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Ordre du jour 
• Installation de TrainController 

• Présentation de l’environnement TrainController 

• Comment paramétrer TrainController pour gérer son 
réseau

• Conseils

• Simulateur

• Aide au dépannage 

• Exemples

• Questions interactives
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Railroad&Co Mr Freiwald
• TrainController™ est le programme leader mondial pour le 

contrôle par ordinateur de réseaux miniatures. 

• TrainProgrammer™ est le programme, qui permet de programmer 
des décodeurs DCC par de simples clics de souris. 

• +Net™ est un module, qui permet de contrôler votre réseau à partir 
d’ordinateurs en réseau Ethernet avec TrainController™. 

• +4DSound™ est un module, qui recrée des effets de sons spatiaux 
réalistes pour chaque réseau de trains contrôlés par 
TrainController™ sans avoir à installer une carte de son 
embarquée avec chaque décodeur. 

• +Street™ est un module pour contrôler le Car System Faller avec 
TrainController™

• +SmartHand™ est le système de contrôle par mobile conçu pour un 
ordinateur contrôlant un réseau de modélisme ferroviaire.
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Installation de TrainController 
• Copier le répertoire 

DocStageTC

• Dans le répertoire lancer 
setup90A4.exe

• Sélectionner English

• Cliquer sur Next
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Installation de TrainController 
• Cocher la case et appuyer sur Next

• Choisir le répertoire d’installation du 
logiciel, puis cliquer sur Next
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Installation de TrainController 
• Sélectionner les options d’accès au 

logiciel puis cliquer sur Next

• Puis cliquez sur Start
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Installation de TrainController 
• Si on veut installer la V Française, 

décocher la case 

• puis cliquer sur Finish
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Installation de TrainController 
• Pour installer le version française de Jean Dagron 

• Aller dans le répertoire d’installation de TrainController

• Renommer le fichier railres32.dll en railres32_en.dll pour la conserver

• Copier le fichier railres32.dll du répertoire DocStageTC dans le répertoire 
d’installation de TrainController 

• Puis lancer TrainController
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Installation de TrainAnimator 
• Dans le répertoire DocStageTC lancer 

tasetup90A4.exe

• Sélectionner English puis Cliquer sur Next

• Cocher la case « I agree… » puis Cliquer sur Next

• Choisir le répertoire d’installation puis Cliquer sur 
Next

• Cliquer sur Next puis sur Start puis sur Finish
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Menus

Gestion

Fenêtres

Outils

TCO

Fenêtre 

De Trains

Barre d’état

Interface Graphique V8 
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Menus

Fenêtres

TCO

Dispatcher

Fenêtre 

De Trains

Barre d’état

Interface Graphique V9 
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Nouveau projet

Ouvrir un projet existant

Enregistrer le projet en cours

Enregistrer sous un autre nom (plusieurs 

version du projet)

Interface Utilisateur 
• Affichage V8

• Si vous êtes perdu

• Enregistrement de l’interface utilisateur en cas de 

changement de PC

Impression comme dans tout bon logiciel
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Configuration du ou des systèmes digitaux

Si le système est déconnecté

Mise hors ligne pour utilisation du Simulateur

Mise hors tension du réseau

Arrêt immédiat du réseau avec reprise où on 

en était (touche Echap ou ESC)

Remise en marche après arrêt ou mise hors 

tension (les trains ne redémarrent pas)

Docteur Railroad résumé de mauvaises 

programmations

Enregistre la position des trains actuelle pour 

éventuellement utiliser le Simulateur qui va 

les déplacer virtuellement sur le TCO

Recharge la position des trains du réseau réel
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Enregistrement de vos locomotives

Constitution de wagon ou groupe de wagons

Accès direct au réglage de vitesse

Organisation des fonctions de locomotive 

organisation des types de trains

Organisation des trains

Divers

Accès aux caractéristiques de l’élément sélectionné 

Créer un trajet d’un canton A vers un canton N

Création d’un choix de trajets

Création d’une séquence de trajets

Modification du Canton-Itinéraire propre au 

trajet

Sélection des cantons-itinéraires du trajet créé

Ajout d’une nouvelle ligne dans le tableau horaire

Création de Gare

Création de Booster

Accès aux macros pour des actions répétitives



Menu Voies 6
/2

6
/2

0
2
0

T
ra

in
C

o
n

tr
o
ll

e
r 

R
a
il

ro
a
d

&
C

o

16

Idem menu Edition

Sélection d’un objet

Manœuvre de l’objet (inter, aiguillage …)

Dessin des voies à main levée selon règles grille

Rotation droite ou gauche objet

Créer ou supprimer un TCO

Insérer supprimer colonne

Insérer supprimer ligne 

Changer la couleur d’un élément de la grille 

Modifier plusieurs éléments de la grille

Effacer la couleur d’un élément de la grille

Prendre une couleur sur un autre élément

Sélectionner une couleur

Pour changer ponctuellement les couleurs 

par défaut

Éléments de voie
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Idem menu Edition

Sélection d’un objet

Manœuvre de l’objet (inter, aiguillage …)

Dessin des voies à main levée selon règles grille

Outils TCO

Rotation droite ou gauche objet

Signaux indépendants

Accessoires
• Bouton poussoir – une action

• Inverseur / inter M/A – 2 actions

• Compteur déclenche action à un seuil

• Itinéraire à configurer manuellement

• Plaque tournante ou pont transbordeur

• Gestion de porte (de remise par exemple) 2 états et 

accessoire digital

• Gestion de passage à niveau - 2 états et accessoire 

digital

• Accessoires étendus personnalisables plusieurs états

• Création de contacts lié à système de détection

• Création de Signaleurs déclencheurs 

• Création de contacts virtuels

• Création de cantons 

• Création de connecteurs entre TCO

• Insertion de textes

• Insertion de symboles (icones non actifs)

• Insertion d’images
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En fonction de la fenêtre sélectionnée, les menus s’activent

Voir démo 
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../version9A4/RailTCG32.exe
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En fonction de la fenêtre sélectionnée, les menus s’activent

Voir démo 
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../version9A4/RailTCG32.exe


Menus Fenêtre et Aide 6
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En fonction de la fenêtre sélectionnée, les menus s’activent

Voir démo 
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Permet de changer la 

disposition de chaque fenêtre 

../version9A4/RailTCG32.exe


Réglage de l’environnement du TCO
• Sélectionnez un TCO

• Dans le menu Afficher

• Vous pouvez régler :

• Les couleurs de fond

• Les couleurs des voies

• Enregistrer vos propres symboles 
de Feux de signalisation

• Les couleurs du texte par défaut
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Réglage de l’environnement du TCO

• Dans l’onglet Surlignage
Vous pouvez régler le 
comportement à l’écran des 
éléments de voies (Cantons, 
itinéraires, Aiguillages) 
lorsqu’ils sont actifs
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Réglage de l’environnement du TCO

• Dans l’onglet Cantons vous 
pouvez régler les affichages 
à l’écran du contenu des 
cantons

• Lorsque vous avez récupéré 
les images de vos 
locomotives et wagons, vous 
les voyez se déplacer, 
réserver à travers les 
cantons des Trajets 
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Réglage de l’environnement du 
Dispatcher • Sélectionnez un dispatcher

• Dans le menu Afficher

• Les paramètres sont sensiblement 
les mêmes, juste les itinéraires en 
plus.

• D’ailleurs lorsque vous confirmez 
ces paramètres TrainController 
demande si vous voulez l’appliquer 
à toutes les autres fenêtres
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Réglage de l’environnement de la fenêtre 
de train • Dans le menu Afficher

• Vous pouvez choisir entre 
voir le nom des locomotives 
ou leur image

• Les dimensions dynamiques 
des contrôles permettent leur 
mise à l’échelle automatique 
en fonction de la taille de la 
fenêtre
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Réglage de l’environnement de la fenêtre 
de train

• Dans l’onglet 
Manipulateur, vous pouvez 
spécifier le nombre de pas 
pour l’accélérateur et le 
frein. Le mode décodeur 
représente les pas envoyés 
au décodeur en fonction de 
la vitesse max programmée.

• Dans alignement, on peut 
spécifier soit une commande 
centrale (marche arrière à 
gauche-marche avant à 
droite) ou un simple 
accélérateur avec un bouton 
d’inversion de sens (orange 
marche arrière, vert marche 
avant)
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Réglage de l’environnement de la fenêtre 
de train

• Dans l’onglet Compteur de 
vitesse, Général permet de 
gérer l’apparence du tour du 
compteur

• Pointeur: l’aspect de 
l’aiguille d’indication de 
vitesse

• Centre du cercle: l’aspect 
du fond du compteur

• Echelle: l’affichage des 
vitesses

• Coches: les limites de 
vitesses imposées

6
/2

6
/2

0
2
0

T
ra

in
C

o
n

tr
o
ll

e
r 

R
a
il

ro
a
d

&
C

o

27



Réglage de l’environnement de la fenêtre 
de train

• Dans l’onglet Compteur 
Kilométrique, 
l’apparence peut être 
personnalisée

• Les positions et tailles 
modifiées
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Projet 
Créer la gestion 

d’un réseau 

Avec des Trajets 

automatiques

Plusieurs 

locomotives

Avec des voies à 

double sens 

Avec des boutons 

de commande 

Des arrêts 

programmés

Des accessoires

La Signalisation

Etc.
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Comment créer son réseau 

• Dessiner les voies

• Paramétrer les appareils de voie

• Créer les cantons et les lier à la détection

• Créer un Dispatcher

• Créer des Trajets

• Paramétrer les locomotives

• Ajouter des fonctions personnalisées

6
/2

6
/2

0
2
0

T
ra

in
C

o
n

tr
o
ll

e
r 

R
a
il

ro
a
d

&
C

o

30



Dessiner les voies • À l’aide des outils 6
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Définir les aiguillages -Propriétés

• Onglet général

• Entrer un nom parlant 

• On peut entrer une vitesse limite en droit et/ou en 
dévié

• On peut indiquer une couleur de signal jaune en 
fonction de la position 
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• Onglet connexion

• Choisir le système Digital

• L’adresse DCC

• Tester pour voir si les positions sont identiques aux 
positions  réelles de l’aiguillage

• Sinon inverser avec les boutons de configuration et 
retester

• On peut définir l’état normal (état par défaut)



Définir les aiguillages -Propriétés
• Onglet Indicateurs 

• Onglet peu utilisé, détection de présence sur les 
aiguillages pour une meilleure gestion de la 
signalisation.

• Car les trains stationnent dans un canton

• On utilise surtout l’occupation du canton, les 
aiguillages ne servant que pour passer d’un canton 
à un autre

• On  peut alimenter, la zone des aiguillages par une 
carte détection, ce qui permettra de voir des 
véhicules immobilisés à cet endroit
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• Onglet Condition

• Onglet peu utilisé, conditions pour pouvoir activer 
un aiguillage 

• Attention à l’utilisation des conditions

• Elles peuvent devenir bloquantes dans un réseau 
complexe, et engendrer un casse-tête!



Multi-modifications

Cocher cette case pour 
effectuer des modifications 
dans plusieurs fenêtres à la 
fois sans valider

Exemple modification de 
plusieurs contacts en 
cliquant sur les différents 
contacts, puis OK pour 
valider l’ensemble des 
modifications  
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Créer les cantons et la détection
• Un canton c’est quoi ?

 Une zone où il y a un train au plus au sens TrainController 

 Une zone où il n’y a pas d’aiguillages gérés par TrainController 

 Une zone avec une détection en entrée, et une détection d’arrêt et éventuellement 
une zone de marche

 Il peut être parcouru dans un seul sens ou dans les 2 sens 

• Comment ça marche?

 Par détection de consommation ou de passage (ILS ou Infrarouge)
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Créer les cantons 6
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Canton 2 sens avec 3 détecteurs d’occupation Canton  2 sens avec un capteur 

d’occupation et 2 détecteurs momentanés

Canton Simple  2 sens avec 2 capteurs momentanés Canton 2 sens  avec 3 contacts momentanés

Canton 1 sens avec 2 détecteurs d’occupation Marqueur d’arrêt Virtuel calculé



Positionner les détections
• Par consommation

 Zones câblées sur le réseau pour détecter les locomotives, les trains, les wagons

 Avantage : protection contre les wagons isolés et pour les trains plus longs qu’un canton 
(gestion prise en charge par TrainController Gold)

 Essieux graphités (entre 10 kOhms et 22 kOhms) ou wagons de queue avec éclairage

 Reliés à des cartes avec adressage de chaque entrées

 Conseil: le canton doit avoir plusieurs zones de détections

 Un seul sens une ZC (zone de continuité) et une ZA (Zone d’arrêt) 

 Double sens une ZA, une ZC et une ZA

 Longueur de la ZA plus que moins, ensuite la position est réglable par TrainController 

• Par contact

 Détecteur momentané de type ILS, Infrarouge 

 2 contacts par canton 1 en entrée 1 en sortie

 Ne pas les placer trop près des extrémités de canton, activation réglable par 
TrainController 
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Positionner les détecteurs sur le TCO 6
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ZA ZAZC

Laisser la place 

au milieu pour 

dessiner le 

canton et un 

carré dans les 

bouts pour 

mettre le 

symbole du feu



Programmer les détecteurs (optionnel) 6
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Onglet Général

Entrer un nom qui vous parle, par exemple:

• Nom du canton C comme canton + N° puis

• C (continuité) pour la ZC

• A (Arrêt) pour la ZA dans le sens normal de 

circulation 

• E (Entrée) pour la ZA dans le sens inverse de 

circulation  

• Ou toutes autres désignations

Sélectionner une couleur et une image si désirée

Onglet Connexion

Sélectionner le système Digital utilisé

Entrer l’adresse et le port de la carte correspondante

Attention: même pour les cartes à 8 entrées, 

TrainController les numérote de 1à 16

C’est-à-dire que la première carte utilise l’adresse 1 et 

les entrées 1 à 8, et la 2ème carte l’adresse 1 et les entrées 

9 à 16



Programmer les détecteurs 6
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Onglet Opérations 

Des commandes peuvent être déclenchées en 

fonction de l’état du détecteur sur front montant 

passage à rouge ou sur front descendant passage à 

éteint

Par exemple : Commandes de sifflets, commandes de 

feux, commandes vers d’autres accessoires, 

déclenchements de macros, etc.

Onglet Mémoire 

Le plus souvent en automatique ce qui reflète l’état 

réel du détecteur sur le réseau 

Cette fenêtre s’applique à d’autres accessoires 

comme nous le verrons ensuite

Onglet Commentaire

ce que vous voulez



Créer les cantons

• Placer les cantons où 
il y aura des trains 
entiers

• Utiliser l’outil 

• Les aiguillages seront 
intégrés dans les 
itinéraires 
automatiquement ou 
manuellement

• Puis clic droit sur le 
canton puis 
sélectionnez propriété
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Paramétrer les cantons
• Entrer un nom qui vous parle

• Afficher l’état des signaux ou pas 

• Affecter les vitesses de circulation 
en mode pleine vitesse et vitesse 
restreinte

• Donner les sens de circulation

• Cocher Section critique pour des 
cantons à double sens consécutifs 
sans évitements

• Toujours appliquer le Suivi des 
trains

• Et mettre la longueur précise du 
canton en fonction du système de 
détection choisi (entre le point 
d’arrêt et le reste de la longueur 
du canton)

6
/2

6
/2

0
2
0

T
ra

in
C

o
n

tr
o
ll

e
r 

R
a
il

ro
a
d

&
C

o

42



Paramétrer les cantons (option 1)

• Entrer les détecteurs du 
canton dans l’ordre par rapport 
au réseau réel

• Ne sont disponibles que les 
capteurs non affectés
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Paramétrer les cantons (option 1)

• Positionner les capteurs d’arrêt 
et de freinage selon la 
configuration du réseau 
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Paramétrer les cantons (option 1)

• Ici parcours dans les 2 sens 

• Détection par consommation –
détection du train en début de zone

• Bien positionner les capteurs de 
chaque rôle en sélectionnant le 
contact désiré 

• Entrer les distances d’application 
(200) et la longueur (rampes de 180) 
pour la longueur de freinage dans 
chaque direction 

• On peut entrer une distance 
également sur le capteur d’Arrêt (10 
vers la gauche)
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Paramétrer les cantons (option 2)

• Double cliquez sur chaque indicateur et 
entrez les informations comme sur ceux 
du TCO pour entrer un Nom une adresse 
et une mémoire – et des opérations si 
nécessaire 
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• Cas où vous n’avez pas entré les 
détecteurs symboliques sur le TCO

• Cliquez sur nouvel indicateur de contact



Paramétrer les cantons (option 2)

• Positionner les capteurs d’arrêt 
et de freinage selon la 
configuration du réseau 
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Paramétrer les cantons (option 2)

• Ici parcours dans les 2 sens 

• Détection par consommation –
détection du train en début de zone

• Bien positionner les capteurs de 
chaque rôle en sélectionnant le 
contact désiré 

• Entrer les distances d’application 
(200) et la longueur (rampes de 180) 
pour la longueur de freinage dans 
chaque direction 

• On peut entrer une distance 
également sur le capteur d’Arrêt (10 
vers la gauche)
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Paramétrer les cantons critiques
• Canton Critique ?

• Fait partie d’une 
voie unique avec 
plusieurs cantons 
consécutifs sans voie 
d’évitement

• Ne peut être 
parcourue que dans 
un sens à la fois

• Supprime la 
possibilité d’envoyer 
2 trains à chaque 
extrémité et qu’ils 
s’arrêtent face à face

• cocher la case sur 
chaque canton, il 
passe avec un trait 
bleu en longueur
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Attention: le premier canton d’un trajet ne doit pas être critique –

il faut toujours un canton non critique dans un trajet qui 

emprunte un chemin critique.



Créer le Dispatcher
• Le Dispatcher est l’ensemble de la 

gestion des Trajets de vos trains 

• Il construit automatiquement les 
itinéraires entre chaque canton et y 
intègre la position des aiguillages 
en fonction du dessin du TCO

• Récapitule:
 Les cantons 

 Les itinéraires 

 Les trajets

 Les trajets actifs

 Les Gares

 Les Boosters
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Créer le Dispatcher

• Le Dispatcher 
montre :

• Les cantons 

• Et les itinéraires 
qu’il a créés
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Les Trajets
• Amener un train d’un canton de départ à un canton de destination

• Ne pas les faire trop longs surtout s’il y a des conditions pour leur parcours

• La fonction successeurs permet d’avoir plusieurs Trajets liés avec des choix différents 
et des options différentes, ce qui permet des combinaisons selon des états de boutons 
ou autres conditions

• Des règles de parcours peuvent être positionnées

• Chaque canton peut être paramétré dans des Trajets différents pour qu’ils soient 
parcourus par exemple à des vitesses différentes

• Chaque Trajet doit être configuré avec un ou plusieurs cantons de départ et un ou 
plusieurs cantons de destination

• Dans le menu Edition sélectionner 

• ou en mode Edition utilisez AutoTrain ou AutoTrain par glisser-déposer
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Les Trajets – comparaison types
But

Circulation 

spontanée    

AutoTrain™ par 

Glisser-Déposer

barre de 

Symbole 

AutoTrain Trajet

Opération 

Manuelle

canton sécurisé Oui Oui Oui Oui Non

Routage Automatique Optionnel Oui Oui Oui Non 

Signalisation Automatique Oui Oui Oui Oui Non 

Système de Guidage de Train Oui Oui Oui Oui Non 

Modification par Règles Oui Oui Oui Oui Non 

Fonctionnement Automatique de Limitations de vitesse Oui Oui Oui Oui Non 

Fonctionnalité complète pour un contrôle automatique 
de train (exemple Arrêt de trajet en cours,…) 

Seulement  Gold seulement Gold Oui Oui Non 

Peut être démarré avec une touche de départ et de 
destination 

Non Oui Non Oui Non 

Nombre de possibilités  
cantons de départ par circulation 

1 1 >=1 >=1 -

Nombre de possibilités      cantons de Destination par 
circulation 

>=1 1 >=1 >=1 -

Démarrage sans spécification de priorité des cantons de 
destination 

Oui Non Non Non Oui 

Prédéfinir des destinations possibles Indirect Oui Oui Oui Oui 

Exécution spontanée avec/sans prédéfinition en priorité Oui Oui Oui Non Oui 

Contrôle possible de train Manuellement Oui Oui Oui Oui Oui 

Transfert de contrôle entre l'opérateur et l'ordinateur 
en fonction de l'état possible du signal en cours 

Oui Oui Oui Oui Non 

Possibilité de contrôle automatique de Train. Oui Oui Oui Oui Non 

Complexité pour le paramétrage/le démarrage Minimal Minimal Medium Medium  Minimal 

Opération automatique sur le réseau sans intervention 
humaine

Non Non Non Oui Non 

Opération basée sur les horaires Non Non Non Oui Non 
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Création d’un Trajet

• Sélectionner 
le nouveau 
Trajet (tout 
est grisé)

• Cliquer sur 
l’icône qui 
permet de 
sélectionner 
les cantons 
et les 
itinéraires
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Création d’un Trajet
• Sélectionner les cantons 

sur le schéma dans l’ordre 
de parcours pour ne pas 
oublier et vérifier que les 
itinéraires entre les 
cantons sont les bons et 
qu’ils sont actifs

• exemple améliorable : si on 
veut parcourir le canton 6 
au cas ou en sortant du 
canton 4 le canton 5 est 
occupé, sélectionner le 6 
aussi!

• Vérifier que les itinéraires 
sélectionnés sont les bon 
dans le panneau Cantons 
dans le Trajet

• Cliquez sur le canton de 
départ, et avec le bouton 
droit de la souris 
sélectionner le menu 
Propriétés du 
canton/itinéraire 
spécifique au Trajet…
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Création d’un Trajet • Sélectionner la case de 
canton de départ dans le bon 
sens de circulation

• On peut spécifier un temps 
d’attente dans le cas ou le 
Trajet est un successeur d’un 
autre Trajet. Il ne démarrera 
qu’après ce temps en fonction 
de l’échelle de l’horloge 
programmée.

• Le délai additionnel est le 
temps d’attente au moment 
du démarrage de ce Trajet 

• On peut également spécifier 
une vitesse pour ce canton 
pour ce Trajet 
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On peut également se servir dans bouton en haut du 

Dispatcher



Création d’un Trajet
• Dans tous les cantons d’un trajet:

• Dans l’onglet action, on peut 
spécifier des actions qui se 
déclenchent en fonction du parcours 
du canton

 Quand on y entre

 Quand on y freine

 Quand on s’arrête

 Quand on le traverse 

 Quand le canton est quitté et 
libéré

• On peut également spécifier des 
conditions dans l’onglet condition

• Puis cliquer sur OK

• Ensuite, effectuer la même chose 
dans le canton de destination en 
cochant la case destination adéquate
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Création d’un Trajet
• Le canton de démarrage 

apparaît en vert à son 
extrémité

• Le canton de destination 
apparaît à son extrémité 
en orange

• Il est possible de 
spécifier plusieurs 
cantons de départ en 
parallèle, par exemple on 
pourrait ajouter le Cant-
02, et dans ce cas le 
démarrage est aléatoire 
sur les 2 cantons de 
démarrage, ainsi 
qu’avoir plusieurs 
cantons de destination 
(arrivée en fonction de la 
voie libre).
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Trajet par AutoTrain par 
Glisser/Déposer 

• En mode Edition dans le 
menu Exploitation

• Sélectionner le début du 
canton de départ avec la 
flèche dans le bon sens de 
circulation,

• Tenez enfoncé la touche 
gauche de la souris, puis 
glisser jusqu’à la fin du 
canton de destination avec 
le bon sens de la Flèche

• Relâchez la souris 

• Le trajet Cant-03 - Cant-07 
a été créé avec tous les 
chemins possibles.

• Cliquez sur les cantons que 
vous ne voulez pas, puis 
appuyez sur la touche 
Suppr, et ils disparaîtront 
de votre trajet

• Vous pouvez appliquer des 
actions et des conditions 
comme précédemment sur 
les cantons de l’itinéraire 
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Hors du mode Edition, le train sera déplacé du cant-3 au cant-7, 

mais le trajet ne sera pas mémorisé. Pratique pour un déplacement 

ponctuel, les aiguillages se mettent en place automatiquement 



Trajet par AutoTrain - Barre d’outils
• Canton de départ vers la gauche/haut

 Canton de départ vers la droite/bas
 Canton de destination vers la gauche/haut

 Canton de destination vers la droite/bas
 Utiliser le canton sélectionné

 Exclure le canton sélectionné
 Chercher tous les trajets

 Durée max de recherche en secondes
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 Aide
 Paramètres de la section de canton

 Propriétés
 Enregistrer le trajet en permanent

 Effacer le résultat
 Annuler la recherche en cours

 Chercher un chemin et ne pas démarrer AutoTrain
 Chercher un chemin et démarrer AutoTrain



Trajet par AutoTrain
• Sélectionner la 

barre d’outils 
AutoTrain

• Sélectionner le 
canton de départ

• Cliquer sur la flèche 
verte du sens de 
départ

• Cliquer sur le 
canton de 
destination 

• Cliquer sur le 
bouton du sens de 
destination (orange)
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Trajet par AutoTrain
• Cliquer sur la 

recherche du trajet 

• On voit que tous les 
chemins possibles 
ont été trouvés 
entre le canton de 
départ et de 
destination

• On peut le 
sauvegarder 
définitivement, ainsi 
il peut être 
retravaillé comme 
un trajet normal
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Paramétrage d’un Trajet
• Ouvrez la fenêtre des propriétés soit en 

double-cliquant sur l’icône du Trajet, soit 
avec le menu propriété par le bouton droit 
de la souris 

• Donner un nom au Trajet qui parle, ici 
départ du triage à partir du Canton C03

• Sélectionnez son type: navette, boucle, 
manœuvre pour réserver tous les cantons 
pour le train, normal parcouru 1 fois.

• Pour faire des boucles, il y a d’autres 
moyens possibles à partir des successeurs 
et des actions et conditions .

• Le mode de conduite en bas permet de 
gauche à droite

 La conduite automatique par 
TrainController 

 La conduite semi-automatique contrôlée 
en vitesse et aux arrêts, vous pouvez 
conduire au maximum de la vitesse 
prescrite.

 La conduite semi-automatique contrôlée 
aux arrêts.

 La conduite manuelle avec contrôle des 
Arrêts

 La conduite manuelle entière, attention!
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On peut copier un Trajet, le renommer et lui affecter 

d’autres paramètres quels qu’ils soient



Paramétrage d’un Trajet
• Démarrage du Trajet 

 Restrictif aux trains dans le canton de départ, ne pas 
cocher pour démarrage en tout canton du trajet

 Permet de lancer le Trajet même si le Canton suivant est 
occupé –attention dans le cas de choix de Trajets 

 Appliqué au début du trajet et après chaque arrêt
 Train arrêté depuis le plus longtemps dans le trajet
 Précédent pour ne pas réinitialiser le temps à la fin du 

trajet
 En fonction de sa direction actuelle
 En marche avant rame double sens 

• Réservation des Cantons et des itinéraires
 Cantons et itinéraires occupés

 Pour atteler ou joindre des véhicules en attente
 Entrer dans les itinéraires occupés
 Permet d’anticiper la réservation
 Permet d’anticiper la réservation
 Cas de triage complexes
 Pour parcourir toutes les voies en cas de choix
 Pas d’importance à prendre le chemin le plus court ou 

le plus long ou obstrué
 Nombre de Cantons maxi dans le parcours
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Paramétrage d’un 
Trajet

 indisponibles temporairement, mais inclus dans le calcul de 
chemin quand la case est cochée

 les Cantons et itinéraires occupés

 les Cantons et itinéraires réservés 

 les Cantons et itinéraires verrouillés

 les Cantons et itinéraires ayant une condition

 Regarder en avant

 Laisse le logiciel estimer ce qu’il peut réserver

 Réserve un nombre de Cantons et d’itinéraires fixe

 Être sûr que la destination est libre (cas d’un terminus unique)

 Par exemple un train rapide qui fait arrêter tous les autres qui 
voudraient utiliser les cantons et les itinéraires du trajet

 Plusieurs cantons de départ, arrivée sur le même, en boucle

• Une fois que le train est passé

 Moment de la libération

 Le plus sécure quelque soit la longueur du train 

 Calcul logiciel en fonction des longueurs du canton et train

 En fonction des longueurs du canton et des trains avec 
anticipation du logiciel et roues conductrices en fin de convoi

 En fonction des longueurs du canton et des trains avec 
anticipation du logiciel et roues conductrices en fin de convoi

 Si elle n’est pas occupée (plus utilisé)

 Longueur en plus de sécurité après entrée complète

 (non, car le train s’y arrête) ou pour passer dans une zone non 
gérée

 (non pour les autres trains) 

 Peut-être utilisé si le train est plus long que le canton de 
destination
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Paramétrage d’un Trajet
• Longueur des trains

 Seuls les cantons de destination assez longs

 Si possible

 Que le canton le plus court en fonction de la 
longueur du train 

 Cantons ignorés dans le trajet s’ils sont trop courts

 Ignoré pour un arrêt programmé

 Temps d’arrêt programmé ignoré

 Sortie complète du canton critique 

 Est utilisé si le train est plus long que le canton de 
destination

• Rames –convois

 Attelage 

 + Règle Entrer les cantons et itinéraires 
occupés activés

 + Règle Réserver les cantons et itinéraires 
occupés activés

 Non coché: le train peut aller dans un canton non 
réservé

 Réservé par des wagons sans locomotives 

 Nécessaire pour le contrôle de bosses de triage
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Paramétrage d’un Trajet
• Signaux

 Tous les cantons et itinéraires du trajet au jaune

 Idem pour une gare et ses cantons adjacents

 Toute demande de jaune rejetée, toujours vert quand possible

 Idem pour une gare et ses cantons adjacents

 Pour les manœuvres

 Idem pour une gare et ses cantons adjacents

 Pour les manœuvres

 Idem pour une gare et ses cantons adjacents

• Sécurité
 Temps secondes pendant lequel on pense ne pas avoir d’activité, au-

delà le train est considéré comme coincé !
 Le train est arrêté quand détecté dans un canton non attendu 
 Si 1 ou plusieurs cantons derrière ne peuvent pas être libérés

• Divers
 Sections critiques

 2 trains sur le même Trajet peuvent entrer dans la 
même section critique dans le même sens 

 2 trains peuvent partager la même section critique
 PFA améliore l’exactitude des arrêts calculés
 Réduite la vitesse quand le signal devant est rouge et n’est 

pas prévu comme un arrêt dans le Trajet - 40Km/h par 
exemple 

• Description de chaque règle 
• Bouton de remise aux valeurs par défaut
• Bouton qui applique la règle sélectionnée à tous les Trajets 
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Paramétrage d’un Trajet
• Les successeurs sont des Trajets qui sont démarrés à la 

fin du Trajet actuel, et qui permettent un choix dans la 
liste. (à partir du canton de destination commun)

• On peut changer la direction du Trajet
• Si cette option n’est pas sélectionnée on ne réserve pas 

les cantons et itinéraires en avance, si elle est 
sélectionnée on peut réserver en avance

• Choix :
 Dans l’ordre de la liste
 Tous ou jusqu’à ce qu’un puisse être démarré 

(attention aux règles de ces Trajets)
 Aléatoirement dans la liste 

• Dans le 1er et 3ème choix, on peut :
 Garder le train actuel
 Changer de train avec un utilisé avant
 En utilisant un train spécifique
 En utilisant le train arrêté depuis le plus longtemps 

(ou le rang de plus ancien)
 Ces choix peuvent être combinés

• Un exemple pratique plusieurs voies dans une gare, lors 
de l’arrivée d’un train en gare celui de la voie d’à côté 
redémarre, etc.
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Paramétrage d’un Trajet

• On trouve cet onglet également sur 
d’autres fenêtres de configuration 

• On peut restreindre certaines 
locomotives, trains et/ou groupes de 
trains à parcourir le Trajet 

• Faites des groupes, par exemple, 
marchandises, voyageurs, etc. ceci vous 
facilitera l’affectation, car vous n’aurez 
plus qu’à ajouter une nouvelle locomotive 
ou train dans un groupe et elle/il sera 
pris en charge

• Le bouton Train Groups vous donne 
l’accès à la configuration des groupes de 
trains

• Dans l’onglet Condition, vous pouvez 
entrer des suites logiques d’objets 
(fonction et/ou non)
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Paramétrage d’un Trajet
• On trouve cet onglet également sur 

d’autres fenêtres de configuration 

• On peut restreindre l’utilisation du 
trajet en fonction d’états

• Opérateurs disponibles

 ET/OU NOT logiques

 Au-moins 

 Au-plus

 EXACT

 Groupe COMBI

• Ici le bouton « Vers montagne » doit être 
activé pour que le trajet Itinéraire-C07-
Montagne puisse être utilisé.
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Paramétrage des locomotives 
• Les locomotives doivent être paramétrées pour qu’elles soient au mieux prises en compte par TrainController 

surtout pour le mode automatique.

• Préconisations :

 Ecarter ou résoudre les problèmes sur les locomotives qui ont des défauts de fonctionnement, mauvais 
captage du courant, circulation irrégulière, mécanique.

 Nettoyez les roues, même si en DCC ce facteur est moins important qu’en DC (réglage vitesse)

 Supprimer les taux d’accélération et de décélération comme TrainController s’en charge (CV03 et 04 – il 
suffit de mémoriser les valeurs dans JMRI ou d’une autre manière si vous les faites rouler sur d’autres 
réseaux)

 Régler le démarrage (CV02) pour qu’elles avancent juste en marche avant et arrière.

• Réglages :

 Si vous utilisez des courbes de vitesses 3 pas ou 28 pas, ça n’a pas d’importance, elles seront prises en 
compte lors de l’étalonnage de la locomotive. Attention quand même aux courbes de vitesses qui 
commencent doucement, il peut y avoir une incidence sur le temps d’arrêt par rapport à la rampe de 
décélération qui est linéaire. Je conseille une courbe de vitesse linéaire.

 Réglez la vitesse max de la loco Si vous avez limité la vitesse, elle sera également prise en compte lors de 
l’étalonnage.

 Allez dans le menu Train et sélectionnez Créer une locomotive

 Préparer une voie la plus longue possible horizontale entre 2 contacts physiques pour l’étalonnage et 
mesurez la distance entre les 2 contacts ou 3 zones de captage de courant en continuité

 Posez la locomotive à étalonner hors de la zone de mesure dans le sens de mesure des contacts
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• Entrez un nom à votre locomotive parlant 
(dans le cas d’un club ajouter son 
propriétaire)

• Entrer l’image de la locomotive depuis la 
bibliothèque créée avec l’outil 
TrainAnimator fourni gratuitement. Cet 
outil permet à partir d’image de tout type 
de créer des images intégrables dans 
TrainController

• Entrer la longueur de la locomotive 
attelages compris

• Entrer le poids du modèle réel (recherche 
sur Google ou Wikipédia)
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• Préparation des 
images au format 
TrainController 

• Ne pas utiliser des 
images de plus de 50 
pixels, ni trop petites

• Retailler avec les 
curseurs T et B pour 
occuper le maximum 
dans les fenêtres de 
visu
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• Pour sauvegarder les 
modifications, faire 
File puis Save As

• Enregistrer sous le 
nom désiré par 
exemple N° de la 
locomotive + 
compagnie + 
propriétaire

• Ensuite utiliser le 
fichier yra généré dans 
le panneau de 
configuration des 
locomotive 
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• Sur l’onglet Connexion

• Entrer le système Digital qui alimente les 
rails

• Entrer l’adresse de la locomotive

• Voie de programmation :

 Paramétrer une voie de programmation 
via un décodeur d’accessoire pour 
basculer les sorties du système digital de 
normal à programmation 

 Lire l’adresse du décodeur possible

 Ecrire l’adresse si TrainProgrammer

• Si vous avez une détection de train, entrer 
le système et l’ID de la locomotive. Permet 
la poursuite réelle de la locomotive par son 
adresse d’ID
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• Dans l’onglet Vitesse

• Entrer les vitesses max avant et arrière

• Entrer la puissance de la locomotive 
réelle (Google Wikipédia)

• Entrer l’échelle de votre réseau

• Entrer l’accélération, facteur important 
pour que votre locomotive démarre 
progressivement comme dans la réalité, 
testez en fonction des locomotives et des 
courbes de vitesse entrées

• Diminuer la décélération (voire 0), car 
elle est gérée par la longueur de la rampe 
dans les paramètres de Canton 

• Puis cliquez sur Profil automatique de 
Vitesse
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• Cliquez sur le curseur vert sans le 
bouger

• Utilisez la flèche droite, jusqu’à ce que la 
locomotive démarre franchement 
(lorsqu'elle sera en charge elle ne 
démarrera pas forcément à cette vitesse 
à moins que vous ayez réglé 
parfaitement les paramètres du décodeur 
de compensation de charge)

• Cliquez sur Enregistrer, puis ramenez 
le curseur de vitesse au centre. Une 
vitesse de démarrage avant est affichée

• Recommencez à l’aide de la flèche gauche 
la même procédure pour régler la vitesse 
de démarrage en marche arrière

Le curseur vert permet de déplacer la 

locomotive dans tous les onglets
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• Cliquez sur l’onglet suivant Profil de 
vitesse.

• En fonction du type de contact momentané 
ou à consommation, ou le banc de test 
sélectionnez le schéma de mesure. Une 
mesure en n fois la plus précise.

• Entrez la longueur de la zone centrale 
entre ZE et ZA mesurée précédemment 

• Entrez le nom des capteurs dans l’ordre de 
parcours en marche avant (E-C-S)

• Régler les distances des points de contact 
dans les 2 sens (ex vapeurs)

• Activer Echelle haute précision

• Puis commencer l’échantillonnage en 
appuyant sur le bouton Start

• Puis attendez, jusqu’à ce qu’une fenêtre de 
fin apparaisse. La locomotive va effectuer 
autant d’allers/retours qu’il y a de points 
sur la courbe.

• Une fois les locomotives réglées, vous 
pouvez les atteler ensemble même si elles 
n’ont pas les mêmes caractéristiques 
mécaniques et de vitesse, TC envoie les 
pas de vitesse à chaque locomotive en 
fonction de la vitesse désirée. 
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• Sur l’onglet suivant Profil de vitesse, on 
va mesurer la compensation de freinage.

• En fonction du type de contact 
momentané ou à consommation, 
sélectionnez le schéma de mesure.

• Entrez la zone de détection ZC et la 
longueur de test 

• Entrer une vitesse moyenne curseur 
bleu

• Mettez la locomotive hors de la zone 
pour le bon sens

• Puis commencer l’échantillonnage en 
appuyant sur le bouton Start

• Si la longueur entrée ne correspond pas 
à la mesure-augmenter ou diminuer la 
compensation de freinage.

• Problème de vitesse max sur la fenêtre 
de vitesse de TrainController ou 
problème de réglage de vitesse max du 
décodeur 

• Problème de réglage de vitesse de 
démarrage du décodeur 
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• L’onglet de programmation du 
décodeur n’est accessible que si 
vous avec acquis le logiciel 
TrainProgrammer qui cette fois-ci 
est payant 

• Testé chez un membre ADDF, très 
bien, centralisé bénéficie des 
mêmes bibliothèques que JMRI

• La solution alternative est d’utiliser 
une centrale avec JMRI

• N’oubliez pas de faire OK sur toutes 
les fenêtres pour sauvegarder le 
paramétrage et la courbe de vitesse.
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• L’onglet fonction vous permet de 
paramétrer les actions qui seront 
disponibles sur la manette de 
commande et disponible également 
pour des déclenchements d’action via 
des évènements sur le réseau

• Si vous utilisez le déclenchement du 
sifflet à l’entrée d’un tunnel ou autre, 
vous devrez passer sa fonction en 
On/Off Switch. Nous verrons la macro 
qui permet de le faire, que vous 
pourrez rappeler en divers points du 
réseau 

• Vous pouvez ajouter des décodeurs de 
fonctions dans la locomotive avec une 
autre adresse et utiliser l’adresse 
alternative
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• L’onglet de gestion des ressources vous 
permet de simuler les consommations et la 
maintenance de vos locomotives

• Référez-vous aux données des locomotives 
réelles ou aux intervalles de temps que 
vous avez définis pour l’entretien de vos 
locomotives 

• Choisissez le type de locomotive

• Entrez la capacité des réservoirs

• La consommation

• Vous pouvez changer également le 
compteur kilométrique et le remettre à 
zéro après chaque maintenance.

• Dans le menu Train, cliquez sur 
Simulation de Ressource pour simuler 
la consommation, et en cas de panne sèche 
vous pouvez recharger en gasoil et autres
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• Dans le menu Fenêtre, cliquez 
sur Fenêtre de Train puis 
Nouvelle Fenêtre de Train

• Sélectionnez la locomotive que 
vous voulez contrôler

• La flèche indique le sens du 
mouvement (ici marche arrière)

• Le curseur vert vous permet de 
mettre plus ou moins les gaz

• Si vous êtes en mode de conduite 
semi-automatique sous le 
contrôle du Trajet, les feux vus 
sont répétés sur la manette 

• Vous avez accès à toutes les 
fonctions que vous avez 
programmées
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• Prenez une locomotive dans le tableau des locomotives et des trains et 
glissez-la dans le canton d’où elle doit démarrer

• Faites attention à la flèche pour sa direction marche/avant ou marche 
arrière vu du conducteur

• Votre locomotive est prête à démarrer de l’emplacement sélectionné
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• Nom de la locomotive de tête

• Rame ou locomotive isolée

• Vitesse en cours

• Mode de conduite (automatique)

• Etat

• Trajet parcouru en cours

• Canton occupé (regroupé par canton)
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• Un train est un ensemble de 
locomotives et de wagons

• Avant de créer un train, vous devez 
créer des wagons (Créer un Wagon)

• Je conseille de créer des rames, c’est à 
dire des ensembles de wagons, avec la 
longueur totale

• Sauf Caboose ou autre fin de convoi 
qui ont une adresse DCC et sont 
commandable à distance

• Tout ceci est disponible par bouton 
droit dans le tableau des locomotives 
et des trains dans le menu Composer 
une rame ou dans le menu 
Exploitation par le bouton

• Ensuite nous verrons comment créer 
un ensemble de train avec le menu 
modifier la Composition qui 
correspond à composer un train à 
partir d’une locomotive 
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• Comme pour une locomotive, insérez 
l’image du train que vous avez convertie 
par TrainAnimator 

• Donnez un nom, une couleur

• Entrez la longueur exacte de la rame, 
important au cas où le train est plus grand 
que le plus petit canton, TrainController 
sait gérer des trains qui ne sont pas 
contenus dans un seul canton

• Entrez le poids à vide et en charge en réel

• Entrez la vitesse maximum autorisée

• Dans le cas où votre rame possède un 
décodeur de fonctions, vous entrez 
l’adresse dans l’onglet connexion, et les 
commandes dans l’onglet Fonctions 
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• À partir d’une locomotive, 
sélectionnez via le bouton droit de la 
souris Modifier la Composition

• Dans la fenêtre, ajoutez les 
locomotives et les wagons 

• Chaque véhicule peut être réorienté 
avec le bouton Inverser Direction

• Vous pouvez déplacer les véhicules 
dans la liste 

• Dans cet exemple j’ai composé une 
locomotive avec 2 engins (un A et un 
B) j’ai mis la longueur complète, la 
puissance des deux et le poids 
complet

• Les wagons sont composés de leur 
dessin approximatif, mais de leur 
longueur exacte
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• Voici un exemple d’Unité 
Multiple composée de 2 
locomotives et d’un ensemble 
de wagons containers doubles
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• Plusieurs accessoires sont disponibles dans TrainController :

 Bouton poussoir

 Interrupteur à bascule

 Interrupteur On/Off

 Compteur

• Ils vous permettent de faire différentes actions à partir du 
TCO:

 Commander un accessoire avec une adresse DCC sur le 
réseau, ouverture d’une porte, allumage des lumières sur 
les maquettes, etc.

 Déclencher une action, comme démarrer un Trajet 
directement sur le TCO sans passer par le régulateur

 Changer l’état d’un canton, bloquer la sortie ou l’entrée

 Indiquer une condition où l’état du bouton On ou Off 
permet de mettre une condition de parcours d’un Trajet par 
exemple

 Etc.

 Ils peuvent posséder des conditions

 Passage à niveau 

 Portes

 Accessoires étendus

 Plaque tournante etc.
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• Créez un bouton poussoir et ouvrez les 
propriétés

• Entrez un nom parlant (départ de la 
voie 11)

• Choisissez une couleur du bouton

• Changez le graphisme éventuellement

• Dans l’onglet connexion, si on 
commandait une sortie d’accessoire 
DCC, on changerait le mode et entrerait 
l’adresse de l’accessoire, on pourrait le 
tester et inverser son état comme pour 
un aiguillage 

• Un bouton permet de tester directement 
l’effet sur l’accessoire
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• Dans l’onglet condition, les opérations seront 
réalisées si la condition entrée est réalisée

• Ici la condition est que le bouton On/OFF StopC11 
soit à Off. Ceci permet d’arrêter les autres 
automatismes programmés qui redémarrent 
automatiquement le Trajet 

• On peut combiner plusieurs objets avec diverses 
fonctions booléennes 

• Dans l’onglet opérations, vous préciser les actions à 
réaliser

• Ici libérer la sortie du Canton 11 

• Puis lancer en mode avant le trajet Dept-C11

• Si vous avez plusieurs cantons au départ, préciser le 
canton pour lequel on applique le trajet
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• Si vous avez plusieurs cantons au départ dans le 
trajet, préciser le canton pour lequel on applique le 
trajet
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• Les trains de Voyageurs 
s’arrêtent au milieu du 
quai (qui n’est pas 
forcément au milieu du 
canton)

• Les trains de 
marchandises s’arrêtent 
en fin de canton quand ils 
doivent le faire dans une 
zone de gare
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• Ajout d’un marqueur de 
ralentissement avec une distance 
et une longueur de décélération

• Ajout d’un marqueur d’arrêt avec 
une distance entre le début de la 
détection et le milieu du quai

• Sélection des 2 marqueurs pour 
le milieu du train pour un arrêt 
qui est fonction de la longueur du 
train

• Bien entrer les longueurs des 
locomotives et des wagons, et 
bien régler les courbes de vitesse 
des locomotives .

• Les trains de marchandises 
s’arrêtent en fin de canton quand 
ils doivent le faire dans une zone 
de gare
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• Double-cliquer sur les marqueurs d’arrêt et de 
freinage centrés

 Sélectionner les trains voyageurs

 Les voitures voyageurs font partie du groupe 
Marchandises

• Double-cliquer sur les marqueurs d’arrêt et de 
freinage en tête de train

 Sélectionner les trains marchandises

 Les wagons marchandises font partie du groupe 
Marchandises

• La configuration des groupes de trains est 
disponible dans le menu Edition et Groupes de 
Véhicules – vous pouvez créer autant de groupe que 
vous voulez (gestion de dépôt pour autorails et 
machines à vapeur, etc.)
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• La proposition est de faire arrêter le ou les prochains trains en gare 
pendant 50 secondes et qu’il redémarre ensuite automatiquement 

• Un nouvel accessoire va être nécessaire pour appliquer le temps d’arrêt. 
Le Drapeau (Flag) va générer une action à la fin du temps d’attente.

• Ce minuteur est déclenché par un interrupteur On/Off et l’arrivée du 
train à son arrêt (capteur d’arrêt)

• Voici les différents paramétrages à entrer 
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• Créez l’interrupteur On/Off

• Entrez un nom Arrêt-C05

• Dans l’onglet opérations, ajoutez le 
canton 05

• Choisissez le canton et sa 
fermeture de la sortie du canton à 
droite

• Et validez
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• Créez le drapeau (Signaleur)

• Entrez un nom Flag-Arrêt-C05

• Dans l’onglet Déclencheur, ajoutez les 
déclencheurs activant le minuteur :

 l’interrupteur actif  Arret-C05

 ET 

 Le marqueur d’arrêt en milieu de 
quai du canton C05 pour les 
voyageurs 

 OU

 le capteur de position d’arrivée du 
train en fin de canton C05 pour 
les marchandises
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• Dans l’onglet Opérations, ajoutez 
l’action quand le drapeau passe actif du 
passage de l’interrupteur d’arrêt à Off

• Ajoutez l’action quand le drapeau passe 
inactif du déblocage de fin de canton, ce 
qui permet le redémarrage du Trajet en 
cours.
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• Dans l’onglet Mémoire, cochez 
l’option « minuteur commence 
quand il passe à ON » c’est-à-dire 
quand le drapeau s’allume par le 
Trigger (déclencheur)

• Puis validez et testez
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• Activer Macro dans le menu 
Edition ou dans toutes les 
fenêtres onglet opérations 

• Sélectionnez une macro existante 
ou

• Créez en une par le bouton 
Nouvelle

La proposition est de faire siffler vos locomotives sonorisées pendant 

2 secondes à l’entrée du tunnel
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• Dans l’onglet Général, 
entrez le nom de la macro 

• Dans l’onglet Opérations, 
sélectionnez les opérations 
de train

• Sélectionner le sifflet état 
allumé

• Entrez un délai de 2 s à 
partir des opérations 
système 

• Sélectionner le sifflet à 
l’état éteint

• Puis OK, sélectionnez la 
macro et validez les 
opérations du contact

• Le train sifflera 2 
secondes au passage du 
contact



Exemple de macro: Sifflet-2S 6
/2

6
/2

0
2
0

T
ra

in
C

o
n

tr
o
ll

e
r 

R
a
il

ro
a
d

&
C

o

104

• Application Macros à un indicateur 
d’actions

• Ici application de la macro sifflet avant 
l’entrée du tunnel

• Ajouter un contact d’action sur le contact

• Déclenchement 20 cm après l’entrée sur la 
zone de détection

• Double-cliquer sur l’indicateur d’action
• Sélectionner la macro Sifflet et valider



Conseils 
• Vous pouvez faire autant de versions que vous voulez

 Versions en conduite automatique et manuelles

 Versions avec différentes dimensions de cantons (réseaux d’expo)

 Versions à différentes vitesses d’exploitation

 Version avec différents scénarii

 Etc.

• Lorsque vous faites une modification, conservez la version 
précédente

• Enregistrer sous « la nouvelle version »

• Testez à chaque étape de modification 

• Utilisez le simulateur avant de tester en réel sur le réseau 
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Simulateur 

• Dans le menu Fenêtre, 
sélectionnez Simulator

• 2 modes

 Mode simulation continue flèche 
de lecture à gauche

 Mode simulation pas à pas 
bouton de droite
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Simulateur 
• Lancez un Trajet par exemple 

départ du Canton 3 avec la 
locomotive 544 par le bouton dept-
C03

• L’itinéraire entre C03 et C04 est 
activé

• La manette des gaz de la 
locomotive augmente toute seule

• Pour voir en détail le parcours 
appuyez sur le bouton pas à pas

• Pour voir le parcours se dérouler 
seul, appuyez sur la flèche 
« lecture »
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Simulateur 

• La 544 entre dans le C04, et 
active le détecteur C04E
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• La 544 arrive sur le détecteur 
C04C et commence à ralentir, 
car il n’y a pas de voies libres 
devant

• La 544 s’arrête sur le 
détecteur C04S

• Vous pouvez ensuite 
démarrer une des 
locomotives en C05 
ou C06 pour laisser 
passer la 544

• Etc.
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• Enregistrer
• Effacer
• Copier
• Propriétés de l’élément invoqué
• Sélectionner un des éléments dans le texte
• Docteur Railroad
• Effacer message Docteur Railroad
• Afficher tous les message Dr Railroad
• Montrer les repères système 
• Montrer les repères Dr Railroad
• Voir tous les messages en détail
• Arrêter l’enregistrement des messages 
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• Le bouton départ-C11 ne peut 
pas être utilisé ou changé

• Une condition l’empêche de se 
déclencher

• En information, toute action 
réalisée et retournée à 
TrainController est journalisée

• Activation aiguillages 

• Retour des capteurs de cantons 

• Actionnement des accessoires 

• Démarrage des trajets

• etc.
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• Alternative en 
sélectionnant les boutons 

• Le schéma passe en noir et 
blanc

• Et des épingles 
apparaissent

• Cliquez sur les épingles 

• Message en direct sur 
l’endroit de leur 
déclenchement

• Possibilité de mettre des 
épingles personnalisées 
bleu
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• ? Remarques

• ! attention
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• Alternative

• Cliquez sur le bouton 

• Le schéma passe en noir 
et blanc

• Et des épingles 
apparaissent

• Jaune pour 
avertissement

• Rouge pour un défaut de 
programmation 

• Cliquez sur les épingles 
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• Créer un inverseur (bascule)

• Entrer un nom exemple : PN

• Entrer une adresse d’accessoire qui 
va commander le passage à niveau

• Sur notre réseau la sortie accessoire 
commande un relais qui alimente la 
carte sonore et le clignotement des 
feux

• On peut ajuster la position par le 
bouton de configuration de sortie

• Idem pour l’accessoire passage à 
niveau 

Dans le cas de notre réseau, nous avons 3 voies à protéger 
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• Créer un Signaleur (drapeau)

 Dans l’onglet déclencheur, entrer les 
conditions de déclenchement

 Il sera déclenché dès qu’un des 3 cantons 
est occupé, donc une condition OU sur les 
3 cantons occupés (au moins 1)

• Dans l’onglet Opérations 

 État allumé du Signaleur

 Sélectionner la commande du passage 
à niveau en mode activé

 Sélectionner l’État éteint du signaleur

 Sélectionner la commande du passage 
à niveau en mode inactif

• Dans l’onglet Mémoire 

 Vérifier que le mode de réinitialisation 
est à automatique

• Tester avec          directement
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• Feux indépendants du fonctionnement de TrainController

• Dans les zones complexes, ajouter des feux et des conditions de fonctionnement

• Signalisation 3 feux 

• Signalisation sémaphore

• Signalisation complexe avec plusieurs sorties en fonction du nombre d’états 
souhaités

• Possibilité d’utiliser les feux de canton, mais ne répond pas au conditions complexes 
(gares - triages)
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• Ajouter un symbole de signal 2-
3 ou 4 feux

• Entrer un nom

• Choisir sa représentation 
graphique

• Avec Edition image , créer ses 
propres symboles
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• Pour un signal 2 feux = 1 seule 
adresse 

• Pour un signal 3 ou 4 feux = 2 
adresses 

• Bouton de test direct

• Changement des états pour 
correspondre aux sorties exactes 
(comme les aiguillages)

• Définition de l’état normal (par 
défaut) en sortie de gare Rouge
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• 2 des 3 états de déclenchements 
pour un signal 3 feux

• Toujours un état sans condition 
Ne pas programmer la couleur 
voulue par défaut (par exemple 
feu rouge dans une gare, feu 
vert en pleine voie)

• Pour l’état Vert

 Test d’état du canton suivant 
et des cantons encore devant

 Ici on teste si les itinéraires 
sont actifs et si les cantons 
sont libres 

• Lecture de bas en haut
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• Pour l’état Jaune

 Test d’état du canton suivant et 
des cantons encore devant

 Ici on teste si l’itinéraire suivant 
est actif et si le canton suivant 
est libre

 Et si les itinéraires au-delà ne 
sont pas actifs ou s’il sont actifs 
avec un canton suivant actif (ce 
qui veut dire qu’ils ne sont pas 
libérés par le train précédent)

• Lecture de bas en haut

• Pour l’état rouge rien état par 
défaut
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• Circuit montagne de C21 à C24 en voie unique

Dans notre cas nous avons une voie de montagne qui est activée en fonction de l’état 

d’un interrupteur M/A par rapport à des conditions sur des trajets.

Nous voulons automatiser ces tâches tous les 3 trains.

• Interrupteur déclenchement Voie Montagne quand il est allumé

• Train en attente qui doit faire un choix entre C21 et C01-02-03
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• Le train arrive par le trajet 

Iti-C04-C07

• Il doit faire un choix entre 

2 successeurs 
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• Le premier trajet qui dessert 

les voies 1 2 et 3 au choix et 

fonction de la disponibilité

• A comme condition 

l’interrupteur M/A éteint

• Le 2ème trajet qui dessert la 

montagne 

• A comme condition 

l’interrupteur M/A actif
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• Compteur qui sera actif à 3 (3ème

passage)

• Avec un état de départ à 0

• Et inactif à 0 (par défaut)

• Comme opérations il activera 

l’interrupteur M/A lorsqu’il aura 

atteint 3
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• Le compteur est incrémenté 

par le passage des trains dans 

la zone de détection d’entrée 

du C07 devant le choix

• La commande passée est 

augmentation (flèche verte 

vers le haut)

• Il est réinitialisé par la zone 

d’entrée du canton de la 

montagne et l’interrupteur 

M/A est également repassé à 

inactif pour que les prochains 

trains n’y accèdent plus et 

restent en bas.

• La commande passée est 

Valeur de départ
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• Le bâtiment du dépôt possède 2 ensembles de portes 

commandées par des servomoteurs connectés à une 

carte d’accessoire – donc 4 adresses d’accessoires 

• Chaque Servo est actionné par un inverseur

• Chaque inverseur commande une adresse 

• Commande Manuelle

• Interrupteur commande des 

portes droites

• Allumé ouvertes

• Éteint fermées

• Onglet Opérations

• état d’exploitation Allumé : On actionne la porte droite à l’ouverture – puis insertion 

délai de 7 s – puis on actionne la porte gauche à l’ouverture 

• état d’exploitation Éteint : On actionne la porte gauche à la fermeture – puis insertion 

délai de 7 s – puis on actionne la porte droite à la fermeture 

Exemple: Ouverture automatique de Portes sur une remise
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• Création d’une macro PORTE-D pour gérer la 

fermeture ou l’ouverture des portes Droites

• Opération Prérequis (fonction SI ou IF) teste si 

le bouton d’ouverture manuelle est Allumé

• Si oui on va (Goto) au label ACT1

• Si non on effectue l’opération de l’interrupteur 

comme si on appuyait dessus pour l’allumer, 

ensuite on saute (Goto) au label ACT2

• Dans le label ACT1, on effectue l’opération de 

l’interrupteur comme si on appuyait dessus 

pour l’éteindre.

• On crée la même macro PORTE-G portes 
• Attention :

• Les lignes de la macros sont parcourue du haut vers le bas

• A savoir dans l’opération Prérequis 

• Si le prérequis est faux, on saute la ligne suivante pour effectuer l’opération d’après

• Si le prérequis est vrai, on effectue la ligne suivante puis les autres dans l’ordre

• Ce n’est pas l’une ou l’autre

Exemple: Ouverture automatique de Portes sur 
une remise
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• Création d’une macro ouvertureAutoPortes 

pour ouvrir et fermer automatiquement 

l’ensemble des portes de la remise

• On va faire tourner en boucle le programme 

tant que le bouton qui lance cette macro est 

allumé

• La boucle est opérée par Label CONT et Goto 

CONT

• La sortie de la boucle par le prérequis de 

l’interrupteur AutoPortes Allumé

• S’il est éteint on saute le Goto vers rien donc le 

programme s’arrête

• 20s pour la démo de délai 

• Mais l’idée est de la passer à 10 mn entre les 

ouvertures et les fermetures
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• Création d’une macro Navette

• Le mécano arrive

• Il ouvrent les portes de la remise

• Il va démarrer la machine voie 31

• Il sort la machine voie 32

• Il ferme les portes

• Il va jusqu’au tiroir voie 33 en passant par la gare voie 6

• Il stationne en voie 33

• Il repart en sens inverse jusqu'à la voie 32 où il s’arrête

• Il ouvre les portes de la remise

• Il rentre la locomotive en regard du quai de visite

• Il éteint la machine

• Il referme les portes de la remise

• Et c’est fini

• Si la voie 6 est utilisée par un autre train, il doit attendre sur les parcours voie 32 à 33 

et inversement

• Ceci est fait par une succession d’opérations dans la macro en utilisant les quelques 

commandes de code disponibles
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Ouverture des portes (voir macro précédente)

Délai de 16 s temps d’ouverture + déplacement mécano

Allumage de la locomotive (séquence sonore de démarrage)

Délai séquence d’allumage + chauffe

Sortie de la remise et arrêt

Délai temps de sortie

Fermeture des portes

Délai de 16 s temps d’ouverture + déplacement mécano

Démarrage du trajet voie 32 à 33 même si voie 6 occupée

Fonction de saut dans le programme vers le label req1

Label de boucle au cas ou la voie 6 n’est pas libre

Attente de 20 s avant test de voie 6 libre

Label req1 (ou on a sauté)

Si la voie 33 est occupée, c’est à dire que le train a circulé 

Alors on saute au label cnt1, le train est arrivé à la voie 33 de destination

Sinon on revient au label Bcl1 et la macro attend 20 s puis on recommence

Label cnt1 pour continuer

On attend 20 s

Puis on relance le trajet de la voie 33 à 32 (même trajet en sens inverse)
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Action page précédente

Fonction de saut dans le programme vers le label req2

Label de boucle au cas ou la voie 6 n’est pas libre

Attente de 20 s avant test de voie 6 libre

Label req2 (ou on a sauté)

Si la voie 32 est occupée, c’est à dire que le train a circulé 

Alors on saute au label cnt2, le train est arrivé à la voie 32 de destination

Sinon on revient au label Bcl2 et la macro attend 20 s puis on recommence

Label cnt2 pour continuer

Ouverture des portes

Délai de 20 s temps d’ouverture + déplacement mécano

Entrée dans la remise et arrêt

Délai temps d’entrée

Extinction de la locomotive (séquence sonore d’arrêt des moteurs)

Délai séquence d’extinction

Fermeture des portes

Fin de la macro
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