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Ordre du jour

- Installation de TrainController
- Présentation de 'environnement TrainController

- Comment paramétrer TrainController pour gérer son
réseau

- Consells
- Simulateur
- Aide au dépannage

- Exemples
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Railroad&Co Mr Freiwald

- TrainController™ est le programme leader mondial pour le
controle par ordinateur de réseaux miniatures.

- TrainProgrammer™ est le programme, qui permet de programmer
des décodeurs DCC par de simples clics de souris.

- +Net™ est un module, qui permet de controler votre réseau a partir
d’ordinateurs en réseau Ethernet avec TrainController™,

- +4DSound™ est un module, qui recrée des effets de sons spatiaux
réalistes pour chaque réseau de trains controlés par
TrainController™ sans avoir a installer une carte de son
embarquée avec chaque décodeur.

- +Street™ est un module pour controler le Car System Faller avec
TrainController™

- +SmartHand™ est le systeme de controle par mobile cong¢u pour un
ordinateur controlant un réseau de modélisme ferroviaire.
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Installation de TrainController

Railroad & Co. TrainController Gold Installation

Copier le répertoire

DocStageTC ?ﬁ/ Welcome to / Willkommen bei TrainController Gold
- Dans le répertoire lancer -
Setup90A4.exe Fleaze select pour Language: z (®) Englizh
- Sélectionner English
° Cliquer sur NeXt Bitte wahlen Sie lhre Sprache: ' : () Deutzch
Welcome to

RAILROAD & CO.® TrainController™

TrainController™ is the leading program
to control a2 model railroad with a computer.
[t supports the digital control systems
of all popular manufacturers.

Please press Next to install TrainController™
on your computer.
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Installation de TrainController

Railroad & Co. TrainContreller Gold Installation *

- Cocher la case et appuyer sur Next -
@ Directory Selection e

- Choisir le répertoire d'installation du
logiciel, puis cliquer sur Next

Railroad & Co. TrainController Gold Installation *

E copyright / License / warranty T \\ Fleaze specify the directom, where TrainController Gold shall be installed:

Before pou continue with the installation we azk pou to read and accept the terms and conditions displayed
below, To accept thege conditions, click the check bor below.

Browse ...

Copyright / License /| Warranty

RAILROAD & CO.™

RAILROAD & CO.™ TrainController™
RAILROAD & CO.™ TrainProgrammer™
RAILROAD & CO.™ TrainAnimator™
RAILROAD & CO.™ +Net™

RAILROAD & CO.™ +4DSound™
RAILROAD & CO.™ +5Street™
RAILROAD & CO.™ +SmartHand ™
RAILROAD & CO.™ +Collection™

<< Back Cancel

Trademarks of Freiwald Software
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Installation de TrainController

Railroad & Co. TrainController Gold Installation *

- Sélectionner les options d’acces au -
S A . : Installation Summary e \ Wy
logiciel puis cliquer sur Next S

- Puis cliquez sur Start

Railroad & Co. TrainController Gold will be installed az follows:
Language: English
Railroad & Co. TrainController Gold Installation x

Ingtallation Directony:
\ﬁ C:4UsershgeolinhD ocuments\GILLESSTRAINYR alioad&COYWerzsion344

Program Symbols _‘\

Create Entries in Start Menu

Create Start Menu Entries in:
Railroad & Co.

Group: Create a Symbol on the Desktop.

Railrad & Co.

7Zip ~
Accessibility Reqister File Type.
Accessones

Administrative Tools

Agence France-Presse

Art Renarmer

Cigco

CizcoJabber

FileZila FTP Client hd

<< Back Cancel

Create Desktop Symbol

FRieqister File Type.

<¢ Back i Mewtys Cancel
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Installation de TrainController

- S1 on veut installer la V Francaise,
décocher la case
- puis cliquer sur Finish

Railroad & Ce. TrainContraller Geld Installation *

@ Installation completed.

Thank vou for chooging
Railread & Co. TrainCaontraller Gold.

The software has been installed successfully on your computer.
Prezz the check box below, if you want to start

TrainController Gold
right row.

Start T@nController Gold after terminating this inztallation.
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Installation de TrainController

Pour installer le version francaise de Jean Dagron
Aller dans le répertoire d’installation de TrainController
Renommer le fichier railres32.dll en railres32_en.dll pour la conserver

Copier le fichier railres32.dll du répertoire DocStageTC dans le répertoire
d’installation de TrainController

- Puis lancer TrainController

| 4 o+ v = | C\Users\gcollin\Documents\GILLES\ TRAIN\Railroad 8. CO\version80G2 — ([l X
m Accueil Partage Affichage ﬂ g
3
= i <« SYSTEM (C:) » Users » gcollin » Documnents » GILLES » TRAIM » Railroad&CO » wversion20G2 w | Rechercher dans : version20G2 0 g
A . | . i, g
# Accés rapide examples Wi License.rtf | Railco32.cs5 | railres32_en.dll @ralltlpta.chr‘n o'
- ~
B Bureau TrainAnirmator = logota.bmp |2 railctrl32.dll |%] railressZ_VEG2_sgn.dll @ railtiptcg.chm %
* Teléch ; € commeon.htm =| LogeTCE.bmp |_'| raildli32d.dll ;:J railroad.ini uninstall.exe ‘;
éléchargements . S
_ ? [JE DemoGold.yrrg ' railanm32.chm [ Raildl32DH.chm | ] Railroad.stp cz
|=| Documents T ) o ) o=
— [ | DemoGold.yrrg.bak Erallanmﬂ.exe |_'| raillent32.dll @ralltcg.chm E
= Images iz Intro.rtf |_| Railanm32.yrw RailLL.stp [ | RaillTCG.chw
SETS 2] iowkit.dll %] railanmres32.d@ |2 railres32.dll [l RailTCG32.exe
W

o Ly e

3 élément(s) =c [=




Installation de TrainAnimator

Railroad & Ce. TrainAnimator Installation X
/ . \
- Dans le répertoire DocStageTC lancer wacome o ormans Tammnmeor
tasetup90A4.exe
Flease select your Language: l (®) English
, 1 . . . 1 .
- Sélectionner English puis Cliquer sur Next . -
Bitte wahlen Sie lhre Sprache: . () Deutsch
d
. .
- Cocher la case « I agree... » puis Cliquer sur Next i
RAILROAD & CO.® TrainAnimator™
. . , . ’ . . . .
TrainAnimator™ is the program,
- Choisir le répertoire d’'installation puis Cliquer sur O
which prepares train images of any format
for use in TrainController™ or TrainProgrammer™.
l J eXt Please press Next to install TrainAnimator™
on your computer.
. . . . .
- Cliquer sur Next puis sur Start puis sur Finish
<« Back Cancel
Railroad & Co. TrainAnimator Installation k4 Railroad & Co. TrainAnimator Installation X Railroad & Co. TrainAnimator Installation X
]
= O
@ Copyright / License / Warranty @ Directory Selection Program Symbols %
x
o
~
. —
Before you continue with the installation we ask you to read and accept the terms and conditions displayed Lieate Entiies in Start Menu * 8
below. To accept these conditionz, click the check box below.
Gioup: m
Copyright / License | Warranty & Raitad & Co QM)
Please specify the directory, where Traindnimator shall be installed: Zp A =]
RaLRORD & CO. e S
RAILROAD & CO.™ Tra?ncomrollerm Administrative Tools +
RAILROAD & CO.™ TrainProgrammer™ Agence France-Presse Gl
RAILROAD & CO.™ TrainAnimator™ Ant Renamer ©
RAILROAD & CO.™ +Net™ Browse ... Cisca (@)
RAILROAD & CO.™ +4DSound™ Eecalatber . e
RAILROAD & CO.™ +Street™ e ek =
RAILROAD & CO.™ +SmartHand™ S
RAILROAD & CO.™ +Collection™ E‘
Lieate Deskiop Symbol
Trademarks of Freiwald Software w
Fegister File Type.
eceding terms and condbions
o @ — << Back Cancel << Back et 3o Caricel




Interface Graphique V8

m Co. TrainC Gold d.yrrg (= O]
: RRTC Edition Afficher Irain Canton Irajet Qutils Fenétre Aide
Menus NEHS I LB LAFE RO OBOSILF HEE S xHESICDIABSIFS S o g
G e Stl on : [£) Messages [} Inspecteur #§ Locomotives & trains %, Southtown [&] Contréle de Trafic (= Freight (& Freight & Turntable =
R /7 Southtown | <=> Golp ¥ - x
Fenetres k@7 F-M- |/ -L-§-B-B-0~|cn@|wd » @] Southtown
OUtilS o1 Hidden Yard 3 - I
£ FiddenYard? >
N0 Hidden Yord 1 b=

03

TCO

@ Track 1 |ie)
‘ - @ Track2 ) I
Access Tumta... : Track 3 E o
O
- ‘ - o Tackd o 2
v
_ o Track5 || v =
]
(¥ Locomotives & trains v B _ x T‘,%‘
Train [Nom ~ [ 1ype [kvh  [sig. |[Mode [eat [ Trajet Canton /2
| P | Freight Locomotive oo E)
A - Local Locomotive (] =
o
Feneétre . Locomotived Reme 0 o &
. | - ==y Locomotive 5 Locomotive oo g
De Tralns S Passenger Locomotive oo (@)
S Wagon 1 Wagon oo S
g
ISl

Barre d’état o (008050 | Q Prog.actif | @ Offline




Interface Graphique V9

FEEHEE9 cRBAaY --

Raiiroad & Co. TrainController Gold - ExampleGoldyrg O £
-\ f] enus RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Ajde |:| - (D
ﬁ; Configurer les Systémes numeériques... @ ﬂ ! 3 m TR
$3 Connecter
%5 Hors ligne Arrét Figer Marche | Dr. Railroad E Restaurer
Systémes numérigues Exploitation rx | Dr. Railroad | Positions des Trains
) Messages [}, Inspector +SmartHand Manager [#§ Locomotives & trains &, Southtown E] Contréle de Trafic = Freight [= Freight =
A .
Feneétres /At soutonn] === > - x b st e
: - EH T Booster || 43 {0 0 O OO | & = bl Southtown
P Hidden Yard 3 N | 8| Boaster 1 -
T | Hidden Yard 2 P2
i Hidden Yard 1 /-.I Hidden Yard 3 |WBk
Ay 4 Hidden Yard 2 |WBF
4 Hidden Yard 1 s8¢
T C O 4 Notthile 2 o
i e Northville 1 |vef = o ]
= i1 g _ o] Northvills 2 [wal
= g o = - 2 ; .
. I [+ & Trains dans le booster ¥ £ . .
Dlsp atCher :"_ Cantons dans le boos., ¥ & &
g 8 S| EK | M Itinéraires dans le boo... ¥ = . B
o Track 2| Détails ¥ 3
o Southtown 2 ey g |
o Southtown 1 Access Turmta... i Track 3 : =D Cantons
o So 2 s
- o Track 4 el & Winéraires ™ So e} ®4 Access aj——
-
Track 5 -
o Track5 el - B E o [ 4 Il >
ﬂ Locomaotives & trains > o .
F A Train Nem = |T)rpe |km,a'|'1 |Sig. |M0de |Etat |Trajet |Cant0n
enet’re [ . | Freight Locomotive [
. i = Local Locomotive [}
De Trains ety passener Locometve (10
B d) / Pour I'Aide appuyez sur F1 | 001 | 00 | @ Prog.actif | i) Horsligne
arre d'etat
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Menu Principal

Nouveau projet

Ouvrir un projet existant

Enregistrer le projet en cours
Enregistrer sous un autre nom (plusieurs
version du projet)

Interface Utilisateur

+ Affichage V8

*  Sivous étes perdu

*  Enregistrement de I'interface utilisateur en cas de
changement de PC

Impression comme dans tout bon logiciel

d

4

SR p-a)- ng

Mode édition

FEEHEE9 @B --

Edition
Mouveau Ctrl+M
Chuvrir... Ctrl+ 0

Enregistrer Ctrl+5

Enregistrer sous...

Interface utilisateur k

Impression *

N B T T T T T T T T T T T T T T T T T T TR T T T

[Z] Interface Utilisateur Classique

Voies Accessoires Exploitation

Fichiers récents

[ 1ExampleGold.yrrg
L_;': 2 ADDF2017-PETIT-04-calculé.yrrg
L_;_: 3 FAVADDR2017-PETIT-04- calculéyrrg
Fichiers dans la bibliothéque

L_;_: 1 ExampleGeold.yrrg

L_;': 2 TEST-COMNTACTS.yrrg

L_;': 3 Untitled.yrrg

23 Options X Sortie

[#] Recharger avec I'état des fenétres par défaut

|&] Enregistrer 3 part

Paramétres d'impression...

Imprimer la Fenétre courante...

§  Travail d'impression...

Afficher Fenétr
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Menu RRTC

FEHE ¢« @Ba"--

RRTC Edition Vaies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre
Conflguratlon du ou deS SyStemeS dlgltauX ﬁ;' Configurer les Systémes numériques... @ ﬂ & m Enregistrer
A

1 A A A 8% Connecter
. . Si le systeme est d.econnecte i AR ot Mo | OnRairosd | 5] saur
Mise hors ligne pour utilisation du Simulateur

Systémes numériques Exploitation r= | Dr. Ralilroad | Positions des Jrains

Mise hors tension du réseau >

Arret immédiat du réseau avec reprise ou on
en était (touche Echap ou ESC)

Remise en marche apres arrét ou mise hors
tension (les trains ne redémarrent pas)

v

Docteur Railroad résumé de mauvaises
programmations

Enregistre la position des trains actuelle pour
éventuellement utiliser le Simulateur qui va
les déplacer virtuellement sur le TCO
Recharge la position des trains du réseau réel
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Menu Edition

RRTC Edition Woies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
éﬂ 58 Modifications multiples ,;h'; Couper & Créer une locomative ﬁ? Bibliothéque des Fonctions E.‘d Créer un trajet = Propriétés du Canton/itinéraire Specifiques au Trajet... 'll Créer une Gare
= - 5% Copier Ep“lfréer un wagaon ﬂ Groupes de uéhicules E||_| Créer une sélection de trajets E"]} Prendre sur le Schéma de cantons GJ Créer un Booster
Pr::::riétés X Supprimer Sl I Coller 12l Profil dé Vitegce ®¥ Descriptions d ﬁaigks 8 Créer une séquence de trajets |5 Mouvelle ligne haraire = macros...
Edition Défaire Presse papier Train I Trajet Plus M

A

Enregistrement de vos locomotives
Constitution de wagon ou groupe de wagons
Acces direct au réglage de vitesse
Organisation des fonctions de locomotive .
organisation des types de trains
Organisation des trains

E-El' Créer un trajet d'un canton A vers un canton N
EILI Création d'un choix de trajets
: Création d'une séquence de trajets

Y

... Modification du Canton-Itinéraire propre au
trajet
El‘-lti Sélection des cantons-itinéraires du trajet créé
- Ajout d'une nouvelle ligne dans le tableau horaire

\ 4

Divers
Acces aux caractéristiques de 'élément sélectionné

i Création de Gare
&, Création de Booster
= Acceés aux macros pour des actions répétitives
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Menu Voies

- RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
#A a4 Modifications multiples & Couper QE / h ﬂ d } .Z / Droite =| Heurtalr — — % x * ;ﬁ
J 23 Copier ’ LE,L 3 §2 =# Courbe # Diagonale = v &5 = 9@
Propriétés < Supprimer Fnnuler RerEE 4 Coller |5e|ectlﬂlﬂﬂer| Manneu:rrer Desilner j‘“ = :jlt [ - & Courbeserrée  # Heurtoir en diagonale % e % % % ﬁ g
Edition Undo Presse papier Mode TCO ru | Pivoter | Couleur Voies Aiguillages Croisements & Ponts

Idem menu Edition
Sélection d'un objet
Manoeuvre de I'objet (inter, aiguillage ...) —
Dessin des voies a main levée selon regles grille —

Rotation droite ou gauche objet

# & Créer ou supprimer un TCO

# Insérer supprimer colonne
= = Insérer supprimer ligne
O
Changer la couleur d'un élément de la grille
Modifier plusieurs éléments de la grille
Effacer la couleur d'un élément de la grille
Prendre une couleur sur un autre élément
Sélectionner une couleur
Pour changer ponctuellement les couleurs
par défaut

M MUK G

Eléments de voie
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Menu Accessolres

RRTC Edition Woies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
il 58 prodifications multioles Jf: Couper N h ﬁ - B Signal @ Deux Feux B Bouton Poussair Compteur m Portail O Indicateur de Contact EEB Canton [sbe] Texte
: o e o n ﬂ 53 Copier ) L"\? CQ -/ i 4= B signal & Trois Feux £ Inverseur Itinéraire 1",’ Passage a niveau v Signaleur ot 14 Symbole
Froprietés < Supprimer anniE g el & Coller Selech‘o‘nner Manoeu‘v:er DE“"TE" ECE Zh B signal 3 Quatre Feux | B Interrupteur M/A 8% Plaque tournante @y Accessoires étendus =| ¥ Indicateur Virtuel P |8 image
Edition Undo Presse papier Mode TCO A | Pivoler SignauxA Accessoires Indicateurs Canton Etiquette
.. Accessoires
Idem menu Edition . .
, . , ) * Bouton poussoir — une action
Sélection d'un ObJ et * Inverseur/inter M/A — 2 actions
Manceuvre de 'objet (inter, aiguillage ...) » Compteur déclenche action a un seuil
Dessin des voies a main levée selon regles grille * [Itinéraire a configurer manuellement
Outils TCO * Plaque tournante ou pont transbordeur
utl S . _ * Gestion de porte (de remise par exemple) 2 états et
Rotation droite ou gauche objet accessoire digital
Signaux indépendants . gegti()ln de passage a niveau - 2 états et accessoire
1g1ta

* Accessoires étendus personnalisables plusieurs états
* (Création de contacts lié a systeme de détection

» Création de Signaleurs déclencheurs

* (Création de contacts virtuels

* (Création de cantons

* (Création de connecteurs entre TCO

* Insertion de textes

* Insertion de symboles (icones non actifs)

* Insertion d'images
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Train

enu Exploitation

RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
: A e Pl 2 [ Assigner un Train... H| Verrouiller la saortie ™ Circulation Spontanée
9 e : M gne | Supprimer un train | M3 Verrouiller I'entrée - - - = : o
! 3 I =™ mm g | AP Inverser I'Orientation du Train |HA] Verrouiller la sartie —& Circulation Spontanée
" @ T ™ it @ Reserver des Cantons ... AT R LA B T BT @ Verrouiller tous les cantons | =P Régles des Circulations Spontanée...
Mode de conduite ry Rames Canton Verrouillage des Cantons Circulation Spontanée

En fonction de la fenétre sélectionnée, les menus s’activent

Voir démo ==

ol e

AutoTrain

@]

b

[ (@

Trajets

Horloge
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../version9A4/RailTCG32.exe

Menu Afficher

RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
] @ [J Info Bulles |- Y@ ! B @ Bl = ==
B =] 3|9 %X & E- &H-8- &% Q-L- &8- _
Mode Edition = “E Unités Métriques] . ¥ o 29} @ B 3 El g
Mode Earres d'outils Afficher Repéres Style Style rz O Dispatcher = | Fenétre de Train = | Explorateur

En fonction de la fenétre sélectionnée, les menus s’activent
9

Voir démo —
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../version9A4/RailTCG32.exe

Menus Fenétre et Aide

RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
s T - Dispatch = Simulat & M
[@ Afficher dans la barre des fenetresl @ % Dispatcher E mUiatenr =) Messages
ﬂ Locomotives et Trains &% Plague tournante .1 Horloge ivi Inspecteur
@ Etat des fengtres -~ @ Fenétre de Train = E Contrale de Trafic - _?;. Table horaire ﬁ_? Fenétre d'explorateur
Etat des Fenétres Fenétre
Permet de ch 1 E—— =
erme € changer la :
Flottant Maj+F
. . . A
disposition de chaque fenétre = s Maj+D
| v Document en Onglet Maj+T

Cacher Automatiquernent  Maj+A

Cacher Maj+H

n fonction nétre sé 10nné S menus s’ activen
En fonction de la fenétre sélectionnée, les me ‘activent

Voir démo ===

RRTC Edition Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide

@ ¢ & St

Index  Astuce dujour | Comment commander Commander maintenant | A propos de

Aide Commander Info

Gestionnaire =5martHand
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../version9A4/RailTCG32.exe

Réglage de 'environnement du TCO

- - Sélectionnez un TCO

Perzonnalfizer le TCO

Général | Surlignage Cantons

- Dans le menu Afficher

Général: L. .OK .}
Nom: Southtown Al ;.ﬁ-xfficher Fenétre Aide
. . 2} [ :
Colonnes: 43 Ligres: 24 i . Defaut @H = > Q - % A B
: Js| ~ T - i T = T
Grille: W 78 =)
Taile Style de grlle: Aperc e :
Vorlagrille 16x16 - | Ligne ~ Aide ~
— i) Personnaliser...

Amigre plan:
Couleur: Lumiére: Ombre: Personnaliser les couleurs et autres attributs de |a fenétre courante

System | - Style | -
oie: - Vous pouvez régler :
Couleur: Lumigre: Cmbre: Largeur: 8

SHEW - | NN - BN - Bt - - Les couleurs de fond -
Symboles: é’

Symboles Personnels... ° LeS COUIGUI‘S deS voles 53
Textes par Defaut: . %
Codewlate: Rewl:  Trame: - Enregistrer vos propres symboles g
B | B - || Gad - de Feux de signalisation S

;:‘f

Les couleurs du texte par défaut

21



Réglage de 'environnement du TCO

Personnalicer le TOO =3
Géneral |Surlignage | Cantons ° Dans ].,Ong].et Surlignage
Etat de 'siquilage: ,
guitla_lr: o Couleur st Inact b Vous pouvez reg]er le
= None |- N o comportement a ’écran des
& . ’1 2 .
fineres At = AR Défaut éléments de voles (Cantons,
[ Kinéraire | - B — Aperu itinéraires, Aiguillages)
Ade lorsqu’ils sont actifs
Woies Occupées: Largeur Surignage:
Mode: Couleur: Couleur si Inacti: Largewr:
ftinera occupes - - = Mone | - Etroit -
Style de Surignage:
Style Commun:
Long -

u Styles différents pour I'&tat des aiguilles, les voies et aiguilles occupées
et les voies et aiguilles dans les itinéraires actifs

Etat des Aiguilles:
Voies Occupées: Voies des tinéraires: Woies Occupées dans finéraires:

Aiguilles Occupées: Aiguilles dans tinéraires:  Aiguilles Occupées dans tinéraires:

(@}
(@)
o3
o

<

g
-
o

<
o

S~

<5}
=

o

~

=
=)

(@}
@)

g
o

[}

~
IS5

DO
DO




Réglage de 'environnement du TCO

erzonnalizer ke TO £
: - - Dans 'onglet Cantons vous
Général Surlignage | Cantons , .

___________________________________ pouvez régler les affichages
oles de cantons: OK \ ,
E:rneb les d gtcmpé: -] e ] P l’ecran dU_ contenu des
= = = Annuler
= - | | Toujours = | |Surignage Complet - Cantons

Montrer Signaux Cantons [ | Montrer Mom =i Mon Réserve Defaut

Affichage des Trains: Aoesu - Lorsque vous avez récupéré

Mantrer Mom des Trains Mantrer Images des Trains e leS images de VOS

locomotives et wagons, vous
les voyez se déplacer,
réserver a travers les
cantons des Trajets
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Réglage de 'environnement du
DlSpatCheI‘ - Sélectionnez un dispatcher

- Dans le menu Afficher

Persomnnalzation de laffichage du Dispatcher &8 ﬁ
Qv &y - & g -
ié ; 5 [2)
Amigre Plan: ) . 0K =
Couleur: Lumniére: Ormbre: Style Grille: — -
S - Stle |- | [Part | | Annuk =

_:!rj Personnaliser...

I3 G I =Eee: D&faut Personnaliser les couleurs et autres attributs du dispatcher courant
Couleur 1;  Couleur 2 Style;
Styienl - | IS - Vai ~| [ L ~pere \ -
st o ”'E - Les paramétres sont sensiblement
&cthif: Occupé: Aid A . sy 7 .
inéraire| - | [N - = les mémes, juste les itinéraires en
Q
Cantans: plus %
Libre: Deccupé: Ombre: Drinn-| nibensite: , . . é’
- a - D’ailleurs lorsque vous confirmez g
bontrer Sign. Cantonz [ | Montrer Mom =i Mon Fléserve ces paramétres TrainContI'OHeI‘ %
Sulignage Complet - demande s1 vous voulez 'appliquer £
N A @)
A E—— a toutes les autres fenétres E
=

b antrer Mom Traing taontrer Images Trainz

)
N
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Réglage de I'environnement de la fenétre
de t:[‘aj_n - Dans le menu Afficher

Personnalisation de la Fenétre de Train &3
Général ‘ Manipulateur Compteur de Vitesse Compteur Kilométrique Fen 7
:‘ sout - N .
Général- i i) Personnaliser...
o Afficher | i Afficher Nom du Train - s Personnaliser les couleurs et autres attributs de la fenétre courante

Largeur Max: (360 || HautewrMax: (520 (3 - Vous pouvez choisir entre

Contrdle des Dimensions: voir le nom des locomotives
[Oyamic | -| [Oynamic | -] ou leur image
Contrdles:

e L - Les dimensions dynamiques

2 Aniére Plan: A

(7] Aficher Bordure —T ] Aficher Ariére Plan des controles permettent leur
mise a I’échelle automatique
en fonction de la taille de la
fenetre
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Réglage de 'environnement de la fenetre

de train
- Dans 'onglet

e | - ° Manipulateur, vous pouvez
Général | Manipulateur | Compteur de Vitesse  Compteur Kilométrique Spécifier le nombre de paS
e # pour I’'accélérateur et le
pecoder |- Q5 - g frein. Le mode décodeur
. e représente les pas envoyés
s - “=  au décodeur en fonction de
B d Pl s Aide la vitesse max programmée.
Effet:
e . Dans alignement, on peut [
S . spécifier soit une commande -
centrale (marche arriere a E
gauche-marche avant a Qf;
Tl droite) ou un simple ifj
e accélérateur avec un bouton S
_km/f_160 | d’inversion de sens (orange 2
dilpiuiins ) 24 & 6= marche arriére, vert marche
QasE e - avant) 2 6
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Réglage de 'environnement de la fenetre

e “ « Dans l'onglet Compteur de
Général Manipulateur .Compteur de‘e’ltesse! Compteur Kilométrique ‘ - Uitesse, Général peI'met de
Généra: . gérer apparence du tour du
Anmiére plan:  Bordure: Angle:
- - [——— [ sensble compteur
Pointeur: ° . 9
Sy —_— | g I,)o.znlfeur.’.l aspect de
B | [sye 0 f—— I’aiguille d'indication de
Cercle Central: vitesse
Couleur: Bordure: Taille: Largeur du Bord:
- - - = - [ | [ Corclo zu sommet - Centre du cercle: 'aspect S
Echele du fond du compteur E
Couleur: Pas: Taille Rayon: Posttion du V- Es
(B e e -/ Werrele ¥ - Echelle: affichage des B
Coches vitesses 5
Couleur: Vitesse Cible Agrandir: Diminuer: CE
B || e - [= WE ' - Coches: les limites de 2

vitesses imposées

27
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Réglage de 'environnement de la fenetre
de train

Personnafisation de la Fenétre de Train &3
- Dans 'onglet Compteur

Général Manipulateur Compteur de Vitesse CompteurKilométrique‘

Kilométrique,
Apparence: ) N
. ] apparence peut etre
Montrerle Compteur [ - - - .- personnalisée
Dimensions et Position: L. .
: - Les positions et tailles

modifiées

(@}
(@)
o3
o

<

o
=
o

<
o

S~

<5}
=

o

~

=
=)

(@}
@)

g
o

[}

~
IS5

DO
Q0




Projet
Créer la gestion

d’un réseau

Avec des Trajets
automatiques

Plusieurs
locomotives

Avec des voiles a
double sens

Avec des boutons
de commande

Des arréts
programmeés
Des accessoires

La Signalisation
Etc.

E,ﬂﬁlﬁ"‘? RPN -

Edition

Voies Accessoires Exploitation Afficher ] Fenétre I Aide

Raiiroad & Co. TrainController Goid - ADCF201 8- calouléymg

(N 1 o . i

_ ' #u Dispatcher - [F] simulateur &) Messages =] s1ev-an - _ % B zesran w — x| Train ‘Nom + | Type km/h
Et Locomatives et Trains  &# Plague tournante ) Horloge ﬁ Inspecteur Gestionnaire +SmartHand i R = | . 1-SHAY-BRUNO Rame [m]
i Etat desfenétres - Z Fenétre de Train ~ [&@ Contréle de Trafic E Table horaire (3 Explorateur = A 1079-UP -GILLES Locomotive LI
Etat des Fenétres | Fenétre = 1156-52-UP-BruncB  Locomaotive O
i @ 514-LV-GIL - A4, Inspector +SmartHand Manager # Locomotives & trains [ Indicators % Switchboard [Z) Messages B 120 B, 1236-5F-GIL Locomotive
ololololo i 1523-ACL-GIL Locomotive
N S 1654-GPS-GUY Locomotive
e NN 194-141P184-BrunoH Rame
. S 2101-RSD5-GUY Rame
e S 231-251-FT-GIL Rame

'mﬂwmyﬁ'

[GARAGE YERS C00 Droit

E|DE C03

<Switchboard (04/46)>

P, 733AKE-BAO-GILLES Rame

E|DE C02
EIDE C01

B|DE C00 YERS C14
A L'ENVERS AVEC FIN DE CONYOI

E|DE
E|De C11 Yers C0O0

E|Activer passage
Automatique Montagne

v

[REDEMARRAGE

&0
3972
& 160 m/h 100,
“llll\llll\llll\llll ‘* "Hlllllllllllllllll ‘*
LT |[essem | | [
C (=) esorockisLAND-GIL. v - x (5] s08-sFGIL v - X
v == Tl

—
40 80 go 2y
/7768 100

]

/.Hn.!u ﬁ:ﬁ:

@9

* - 0Ox

* | EA Tg
@ AutaT rain
z Circulation spontanée
Cant-00 - Cant-04
Cant-00 - Cant-06
Dept-CO0

Dept-CO1

Dept-C02

Dept-CO3

Nent-r11

Cantons dans le Trajet
Itinéraires dans le trajet
Détails

w=n 7 [ [ w -

Trajets

-

“« « @« q

Switchboard

Pour I'Aide appuyez sur F1

iy = 2437-CN-MARCO Locomotive
== == 2485-GILLES Locomotive
S 2621-5P -GUY Locomotive
— 3163-5D40-GUY Locomotive
a—— 338-BB67338-BruncH Locomotive
revmurrr 3402-AB)J2-BrunoH  Locomotive
L - 3515-SF-GIL Locomotive
D, 2043-CHALLENGER... Locomotive
P oY 4107-KCS-GIL Locomotive
== 1. R 4202-CN-GIL Locomotive

||| i 4449-DAYLIGHT-GIL  Locomotive

- 46-UP-2-6-0-MOGU... Locomotive
R,  100-C&O-Gilles Locomotive
= =3 490-CO-GIL Locomotive
P B, 1926BNSF Rame
N B 510A8B-LV-GIL Locomotive
N . LV-GIL Rame
f—— 5324-MYC-GILLES Locomotive
(eiat— 3344-NYC-GIL Locomotive
w0
e——
Po——
M ==

550-MOMNON-GILLES
5673-UP-RENE

Locomotive

Locomotive

Joooooooooooo0o0o0o0o0o0o0o0oo0o0o0oooooooo
20000 0000000000000 0 0000000000000 000

5838-BNSF-GIL Locomotive

60-BB67060-BrunoH  Rame

600-5P-MARCO Locomotive
SMENEWE. AT 4D D....oD [

A|

-

ainController Railroad&Co

| 022 | P Prog.actif | i) Horsligne
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Comment créer son réseau

- Dessiner les voies

- Paramétrer les appareils de voie

- Créer les cantons et les lier a la détection
- Créer un Dispatcher

- Créer des Trajets

- Paramétrer les locomotives

- Ajouter des fonctions personnalisées
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Dessiner les voies . A Paide des outils

Voies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre

Dles 4 Couper _ @ i & o # Droite o Heurtoir =4 & by % |
L= = =
=% Copier S ;‘,L A =# Courbe # Diagonale = | iy ﬁ
Annuler Refaire . Selectionner| Manoeuvrl R Sl ‘ . . . %
s Coller = o= & Courbe serrée  # Heurtoir en diagonale % % % ﬁ
Undo Presse papier Mode TCO rm | Pivoter | Cowled Yoies Aiguillages | Croisemep
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Définir les aiguillages -Propriétés

-WM-W-N
_ §Géne’ral‘ & Connexion Indicateurs |_) Condition 2 Commentaire
e o - Onglet général
: : Annuler
pei Aadleseguiche - Entrer un nom parlant
Nom: Aig-01] | Ade
f;““““’:[] - On peut entrer une vitesse limite en droit et/ou en
Ligne 4 Colonne: 17 déVlé
Signal et Limites de Vitesse: O . d. l d . 1 .
o = . - On pgut indiquer une couleur de signal jaune en
WessoMox: ©0  :lkmh Wesselme:  ©0 2 kmh fonction de la position
'WM-WO‘
' Général | § Connexion | Y Indicateurs |}, Condition .4 Commentaire
Connexion: 8
- Onglet connexion o EO e 2
.« e N .« . Adresse: 1 S : §
- Choisir le systeme Digital i e =
= = e
- Ladresse DCC ST Ll &
L " : : . == S O . S
- Tester pour voir s1 les positions sont identiques aux | zemws 0 3 |meee Puisé . E_T] 2
positions réelles de 'aiguillage — = % S E
- Sinon inverser avec les boutons de configuration et / E
Cliquer sur le contact approprié
retester alad .
- On peut définir ’état normal (état par défaut) Conie o it 82




Définir les aiguillages -Propriétés

Aiguitage gauche - Aig-01
A Général § Connexion ‘5Indicateurs| |4 Condition 4 Commentaire

- Onglet Indicateurs

et Dol e - Onglet peu utilisé, détection de présence sur les

« ST - e alguilllages pour une meilleure gestion de la

L] = . . .

o s 0 - ©  signalisation.

o CC _. . .

o cors : - Car les trains stationnent dans un canton

o Co2< . ey .

o cue Z . On utilise surtout 'occupation du canton, les

o e aiguillages ne servant que pour passer d'un canton

g . a un autre

ot J{_erever [ vogurn. SR o[ s | - On peut alimenter, la zone des aiguillages par une

p—— carte détection, ce qui permettra de voir des

r Général & Connexion ' Indicateurs L3 Condition | 2 Commentaire Véhicules immobilisés é Cet endroit 8

Etat Restreint: | %

Tous les éléments -'l Liste de Contréle: | Ajout Groupe e S

:.e = . Onglet Condition =
ADR-PorteG &~

;g% e - Ongl.et peu utilisé, conditions pour pouvoir activer S

oot g un aiguillage 5
b | __ N e " =

0 - Attention a 'utilisation des conditions )

=FAg- . ,

e - Elles peuvent devenir bloquantes dans un réseau

S - complexe, et engendrer un casse-téte! 8 8

. Ajouter . Enlever | Erl'egsirer NOT Etat Vérfié:




Multi-modifications

s Cocher cette case pour

r' Général & Connexion ‘%Operatlons‘ 52 Mémoire 4 Commentaire effeCtueI' deS mOdificationS
f’ depotston ° ‘I = dans plusieurs fenétres a la
Accessoires Opérations: | | . .
Qoo NEETET | "‘: . fois sans valider

.ADR PorteG i LS : . .

8 AretC05 i Exemple modification de

@ AretC06 SR )

8 AretC14 plusieurs contacts en

Ajouter Enlever Enregistrer...
Haut Bas Macros...

B T o cliquant sur les différents .
Sﬁiiﬁlﬁi S contacts, puis OK pour 2
 DEPART->C2¢ valider 'ensemble des E
S Dep E modifications 2

E




Creéer les cantons et la détection

- Un canton c’est quoi ?

- Une zone ou 1l y a un train au plus au sens TrainController
- Une zone ou 1l n'y a pas d’aiguillages gérés par TrainController

- Une zone avec une détection en entrée, et une détection d’arrét et éventuellement

une zone de marche

- Il peut etre parcouru dans un seul sens ou dans les 2 sens

- Comment ca marche?

- Par détection de consommation ou de passage (ILS ou Infrarouge)

B1 B2 B3

B2 B3

> B
—— Normal Speed
Threshold Speed\‘
Stop
-4 »

Braking
Ramp

o

—— Normal Speed

Threshold Spee
Stop

b b

- -
Braking
Ramp

(2l
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Créer les cantons

<o P
A B c

Canton 2 sens avec 3 détecteurs d’occupation

=== o=
4 4
A C

Canton Simple 2 sens avec 2 capteurs momentanés

Canton 1 sens avec 2 détecteurs d’occupation

Canton 2 sens avec un capteur
d’occupation et 2 détecteurs momentanés

Marqueur d’arrét Virtuel calculé
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Positionner les détections

- Par consommation
- Zones cablées sur le réseau pour détecter les locomotives, les trains, les wagons

- Avantage : protection contre les wagons isolés et pour les trains plus longs quun canton
(gestion prise en charge par TrainController Gold)

- Essieux graphités (entre 10 kOhms et 22 kOhms) ou wagons de queue avec éclairage
- Reliés a des cartes avec adressage de chaque entrées
 Conselil: le canton doit avoir plusieurs zones de détections
- Un seul sens une ZC (zone de continuité) et une ZA (Zone d’arrét)
- Double sens une ZA, une ZC et une ZA
- Longueur de la ZA plus que moins, ensuite la position est réglable par TrainController
- Par contact
- Détecteur momentané de type ILS, Infrarouge
- 2 contacts par canton 1 en entrée 1 en sortie

- Ne pas les placer trop pres des extrémités de canton, activation réglable par
TrainController
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Positionner les détecteurs sur le TCO

Laisser la place
au milieu pour
dessiner le
canton et un
carré dans les
bouts pour
mettre le

t symbole du feu
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Programmer les détecteurs (optionnel)

Indicateur - C11-C

e e
Type: Indicateur Annuler
Nom: .
N cnc Aide
TCO: Switchboard
Ligne: 4
Colonne: 19 Hisible Mode: Fdiion seulemt.:
. g
Couleur: Eléments de Voie surlignés: Enregistrer
Select. Image: |® O *| | Editer Images
Indicateur - C11-C
21 Général | § Connexion | ¢ Opérations s» Mémoire 4 Commentaire
Annuler
Syst.Num:  |LocoNet - General Input (e.g. DS54, BDL16)
Adresse: 3 +|| Entrée: 9 S| | Scan.. . Rech. suivant libre
Test:
= ==
. G

Onglet Général

Entrer un nom qui vous parle, par exemple:

« Nom du canton C comme canton + N° puis

* (C (continuité) pour la ZC

* A (Arret) pour la ZA dans le sens normal de
circulation

 E (Entrée) pour la ZA dans le sens inverse de
circulation

* Ou toutes autres désignations

Sélectionner une couleur et une image si désirée

Onglet Connexion

Sélectionner le systeme Digital utilisé

Entrer 'adresse et le port de la carte correspondante
Attention: méme pour les cartes a 8 entrées,
TrainController les numérote de 1a 16

C’est-a-dire que la premiere carte utilise 'adresse 1 et
les entrées 1 a 8, et la 2¢™me carte I'adresse 1 et les entrées
9a16
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Programmer les détecteurs

Indicateur - C15-E

Onglet Opérations

%f Général & Connexion %Opérations‘ 5 Mémoire | j Commentaire

Bet dpotaton: o 1] | I Des commandes peuvent étre déclenchées en

R s s | fonction de I'état du détecteur sur front montant

04 Fichier son ) | Ade hY hY

o passage a rouge ou sur front descendant passage a

gmmmw " E . éteint
Amréter tous les Trains .

rAvsiopubisieiny # Par exemple : Commandes de sifflets, commandes de

3 feux, commandes vers d’autres accessoires,

(Kl —— | déclenchements de macros, etc.

| Ajouter || Enlever , Etegsh'er

: Haut Bas Maaos

k- ci5 Onglet Mémoire 3

%f' Général  Connexion ! Opérations ;J’Mémoire: 4 Commentaire . . N 5, '_g

Mods de Réintlaaio: ~—— Le plus souvent en automatique ce qui reflete I'état 2

| Automatique / /, / 3
oruel réel du détecteur sur le réseau =

() Minuterie - débutant aprés activation Bt : A ; . NERT . &
Mt - déutan o dsoctveon D5 secondes « | (Cette fenetre s’applique a d’autres accessoires E
Par le Train - quand le train a é le point ol lindicateur est activé . (=
Pi T o' et e o) kot o ench' comme nous le verrons ensuite S
Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est activé 'c%
Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est désactivé S ;
e Onglet Commentaire

g:m;nnd : Réinttialisation forcée Ce que VOUS VOUleZ 40




Créer les cantons

Aeccessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide
& Couper . A- ﬁ i B signal a Deux Feux = h2 [ ] ‘ ahe
_ 23 Copier ? Hs oe . a3 B Signal & Trois Feux 4] T A d |
uler Refaire A Coller Selectionner| Manoeuvrer Dessiner j"-'- = Sk B signalaQuatreFeux | B 8 % . 7 L'ﬂ
Undao Presse papier Mode TCO ru | Pivoter Signaux Accessoires Indicateurs | Canton | Etiquette
— - Placer les cantons ou
2 : | 11 y aura des trains
Cart-21 .
Cri3 : entiers
Cart 2
Cmﬂlmm
- Utiliser 'outil ==
- Les aiguillages seront
o S lg intégrés dans les S
® e, .
3 I 1tinéraires E
automatiquement ou g
18 .
k manuellement =
£
{ e - Puis clic droit sur le 2
. ©
canton puis &

sélectionnez propriété

Cart-14

41




Parameétrer les cantons

Canton - Cant-03

& Général ‘ 5 Editeur de Canton & Trains _), Condition 2 Commentaire
Propriétés du Canton:
Nom: Cant-03 |

(@] Montrer Signaux de Canton  Visible seulem. en Mode Edition: | |

Signaux et Vitesse Limite:
Jaune Requis: [ | O
VitesseMax: @ 70 3 km/
Usage:
Directions: éa (S
Suivi des Trains:
Activer Suivi des Trains

Longueur des Trains:
Maximum: 400 Slcm

Entrer un nom qui vous parle
Afficher I'état des signaux ou pas

Affecter les vitesses de circulation
en mode pleine vitesse et vitesse
restreinte

Donner les sens de circulation

Cocher Section critique pour des
cantons a double sens consécutifs
sans évitements

Toujours appliquer le Suivi des
trains

Et mettre la longueur précise du
canton en fonction du systeme de
détection choisi (entre le point
d’arrét et le reste de la longueur
du canton)
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Paramétrer les cantons (option 1)

'Cumn-Cam.os
F Général [6Editeurde Canton | 4 Trains ) Condition 2 Commentaire - Entrer les détecteurs du
= = ’ oK canton dans 'ordre par rapport
[ ] ’ ’,
) —— N au réseau reel
Signaleurs > |=@= CO03-E . .
ContacisVituss |ues| cs - Ne sont disponibles que les
Paramétres du marquear - 225 capteurs non affectés
r Distance: (0 %] cm e 235
o4 bo = _
Longueur: [0 %] cm o) | § cus
g
| Amét programmé seulement £
=
Type de signal de canton: p
S
Z
<
-




Paramétrer les cantons (option 1)

Canton - Cant-03

Af Général ]6 Editeur de Canton I &4 Trains |} Condition 2 Commentaire

O o e OK - Positionner les capteurs d’arret
00 0 Anrwder et de freinage selon la
) Ade configuration du réseau
~ Paramétres du marqueur: 5
J } Distance: |0 ’&] - ®
; = = - | =2
.( ] }. Longueur: [0 %] om o

Indicateur
) C03-C
<3
1: LocoNet - General Input (e.g. DS54, BDL16)
Adresse 3 / 07

o u
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Paramétrer les cantons (option 1)

i Canton - Cant-03

:ﬁ“ﬁénéral %Editeurdel:antl:ln & Trains _&Cnnditinn __jl:-:umrﬂentaire

O-& -5 X
4 4 4 4
— » bbb
Jrasll
{ @_m Paramétres du marqueur:
ol > > > po Distance: |100 : cm
|—1EI } Longueur: | 260 - | cm

Téte du train -

[ | Amét programmé seulement

Type de signal de canton:

Ici parcours dans les 2 sens

Détection par consommation —
détection du train en début de zone

Bien positionner les capteurs de
chaque role en sélectionnant le
contact désiré

Entrer les distances d’application
(200) et la longueur (rampes de 180)
pour la longueur de freinage dans
chaque direction

On peut entrer une distance
également sur le capteur d’Arrét (10
vers la gauche)
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Paramétrer les cantons (option 2)

e - Cas ou vous n’avez pas entreé les
AF Général ‘f)sditeurdecmton[uTrains 3 Condition 2 Commentaire détecteurs symboliques sur le TCO
@4@; fi? X e | - Cliquez sur nouvel indicateur de contact
> bbb L &%
. Pmmw 1 | AF Général § Connexion - Opérations | 52 Mémoire | 4 Commentaire
| '.'.v I ] (".. Distance: |0 '~ em ; o s Fara : ) .
T | Longueur (D3] em . o) Aiometiqe ' w
‘ ‘ Minuterie - débutant aprés activation Pérode: :
e Minuterie - débutant aprés désactivation 0 % secondes fe | S
Type de sgnal de cankon: —— Parle Train - quand le train a passé le point o indicateur est activé =
Par le Train - quand le train a passé le point ol lindicateur est désactivé é’
Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est activé . 3
Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est désactivé o =
_ & B
. . . Indicateur: E’
- Double cliquez sur chaque indicateur et Bascule £
entrez les informations comme sur ceux i e E
du TCO pour entrer un Nom une adresse - =
et une mémoire — et des opérations si
nécessaire _ 4 6




Paramétrer les cantons (option 2)

Canton - Cant-03

F Général [6 Editeur de Canton | #d Trains |} Condition 2§ Commentaire

| - Positionner les capteurs d’arret
@ D-®X | | et de freinage selon la
- Aanuler l
| e

4444 configuration du réseau
| O A 2
-~ Paramétres du marqueur: | N
= 1 Di - o e ®
ol » & >po D ol e )
e o e [:0 @- o o) @
Indicateur -
_Q03-C
&
1: LocoNet - General Input (e.g. DS54, BDL16)
Adresse 3 / 07 .
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Paramétrer les cantons (option 2)

vers la gauche)

Canton - Cant-03 - Ic1 parcours dans les 2 sens
2 Général Edi deC & Trai Conditi C entai ’ . .
o N o - Détection par consommation —
OK , : . 3
o | détection du train en début de zone
' Annuler : L
4444 : R Bien positionner les capteurs de
» D> b b &e 1| chaque role en sélectionnant le
'" i | contact désiré
ol = S . -
ol > = T b |[2= 10 om : - Entrer les distances d’application
o [EEFSSEEE) SEEEEN om o (200) et la longueur (rampes de 180) E
Téo du train " | pour la longueur de freinage dans 2
L_liA& prograsmané ssulemert | chaque direction =
o't
(pe de s do vt o) - On peut entrer une distance 5
également sur le capteur d’Arret (10 Z
O
E
-




Parameétrer les cantons critiques
sl S £ | ~ 7« Canton Critique ?
= S—\

D
. el = Fait partie d'une
// \% e | ~ vole unique avec
LIV - plusieurs cantons

3] [g] & Général | ¥ Editeur de Canton & Trains |_) Condition 2 Commentaire | P . .
S Ay [I] consecutlfs sSans voile
Nom: Cant 21 d’évitement
% . (@ Montrer Signaux de Canton  Visible seulem. en Mode Ediion: [ | - R Ne peut étre
3 = i . =
m% z Signaux et Vitesse Limite: d
oA Joune Requis: [10 parcourue que ans
Viesse Max: ©[60 = kmh Viesse Limte: ©[30 = |kmh un sens a la fois
i\_ Usage: - + Supprime la
i Drectons: M0 U= (/] Secton Gique possibilité d’envoyer
- Suivi des Trains: 2 t . N h
(7] Activer Suivi dos Trains rains a chaque

\ “ o i T  extrémité et qu'ils
Maximum: 500 [Silcm i

s’arrétent face a face
~+ cocher la case sur
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Attention: le premier canton d'un trajet ne doit pas étre critique — chaque canton, 1l ‘
1] faut toujours un canton non critique dans un trajet qui passe avec un trait
emprunte un chemin critique. bleu en longueur 49




Créer le Dispatcher

Exploitation Afficher Fenétre Aide
% Dispatcher |v| »| Simulateur |55 Messa
% Southtown Iﬁ; Inspec
re l-:j' Explor

& Mouveau Dispatcher

- Fermer tous les dispatchers

I
i) | Dispatcher

Ouvrir la fenétre du Dispatcher

- Le Dispatcher est 'ensemble de la
gestion des Trajets de vos trains

- Il construit automatiquement les
1tinéraires entre chaque canton et y
integre la position des aiguillages
en fonction du dessin du TCO

- Récapitule:
- Les cantons
- Les 1tinéraires
- Les trajets
- Les trajets actifs
- Les Gares
- Les Boosters

]
(@)
o3
o

x

2
-
o

o]
o

~

<)
=

@]

~

=
=)
=}
(@)

g
o

o]

~
IS5




Créer le Dispatcher

®[CE T2 Cantons Dispatcher

MO DoO|&|Be [-]B) 5|
DEant-DD .
%cant-m . o, ° Le DlSpatCheI‘
B Cant-02 %
[ Cant03 montre :

|:| Cant-04
|:| Cant-05

|:| Cant-06

% E:::?‘l? * |EB T Itinéraires Dispatcher
Cart12 |/ COBCO7 L
[ |Cant13 @ Cant-01<->Cant-07
[ |Cant-14 @ Cant-02<-->Cant-07
[ |Cant15 @ Cant-03<-»Cant-07
|| Cant21 @ Cant-04<-»Cant-00
| |Cant22 @ Cant-04<-»Cant-01
|| Cant-23 @ Cant-0d<-»Cant-02

| |Cant-24 & Cant-04<-->Cant-03
& Cant-04<-->Cant-05

& Cant-04<--»Cant-06
& Cant-04<-->Cant-14
& Cant-05¢-->Cant-07
Détails & Cant-11<->Cant-13
& Cant-12¢->Cant-13
m=n 7 || &) Cant-14¢-3Cant-07
& Cant-14<->Cant-13
& Cant-15<-»Cant-11
& Cant-15<->Cant-12
& Cant-15<->Cant-14
& Cant-15<->Cant-24

s e L | ok 07

Détails ¥

=0 7 [ B o -

- Les cantons

- Et les 1itinéraires
qu’ill a créés
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Les Trajets

Amener un train d’'un canton de départ a un canton de destination
Ne pas les faire trop longs surtout s’1l y a des conditions pour leur parcours

La fonction successeurs permet d’avoir plusieurs Trajets liés avec des choix différents
et des options différentes, ce qui permet des combinaisons selon des états de boutons
ou autres conditions

Des regles de parcours peuvent étre positionnées

Chaque canton peut étre paramétré dans des Trajets différents pour qu’ils soient
parcourus par exemple a des vitesses différentes

Chaque Trajet doit étre configuré avec un ou plusieurs cantons de départ et un ou
plusieurs cantons de destination

Dans le menu Edition sélectionner [ Créer un trajet

ou en mode Edition utilisez AutoTrain ou AutoTrain par glisser-déposer
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Les Trajets — comparaison types

barre de
Circulation AutoTrain™ par |Symbole Opération

spontanée Glisser-Déposer [AutoTrain Manuelle

canton sécurisé Oui Oui Oui Oui Non
Routage Automatique Optionnel Oui Oui Oui Non
Signalisation Automatique Oui Ou Oui Oui Non
Systéme de Guidage de Train Oui Ou Oui Oui Non
Modification par Régles Oui Ou Oui Oui Non

Fonctionnement Automatique de Limitations de vitesse {8 Oui Oui Oui Non

Fonctionnalité compléte pour un controle automatique S AARE Il seulement Gold Oui Oui Non
de train (exemple Arrét de trajet en cours,...)

Peut étre démarré avec une touche de départ et de Non Oui Non Oui Non
destination

Nombre de possibilités 1 1 >=1 >=1 -
Nombre de possibilités cantons de Destination par >=1 1 >=1 >=1 -

circulation

Démarrage sans spécification de priorité des cantons de |01 Non Non Non Oui
destination

Prédéfinir des destinations possibles Indirect Oui Oui Oui Oui

Exécution spontanée avec/sans prédéfinition en priorité [t Oui Oui Non Oui

Controle possible de train Manuellement Oui Oui Oui Oui Oui

Transfert de contréle entre l'opérateur et I'ordinateur [0 Oui Oui Oui Non
en fonction de 1'état possible du signal en cours

Possibilité de controle automatique de Train. Oui Oui Oui Oui Non
Complexité pour le paramétrage/le démarrage Minimal Minimal Medium Medium Minimal

Opération automatique sur le réseau sans intervention @l Non Non Oui Non
humaine

Opération basée sur les horaires Non Non Non Oui Non
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6/26/2020

Création d'un Trajet

=BT Trajets||s & & D 03[ 95% |- Bk 5 e switchboard |« S@lectionner

@ AutoTrain -

3 Ccdon o i e le nouveau
Eant-DD-Eant-DE Tra] et (tout
est grise)

Dept-CO0
Dept-CO1
Dept-CO2
Dept-CO3
Dept-C11
Dept-C12
I6-C04-C07
I6-C0O7 - C03-02-0
|6-CO7--Montagne
IG-C15-C1112
|6-C15-Montagne
[ti-tantagne-CO7
|ti-tontagne-C15

- Cliquer sur
I'icone qui
permet de
sélectionner
v Cont 31 - Cot 2 EET Ty - les cantons

Naw Cant-32 - Cant-33

Trajet 27
et les
1tinéraires

FOUED

Yerg CO0-Voiel
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Dans le menu Edition on sélectionner également "1y Prendre sur le Schéma de cantons




Sélectionner les cantons
/ . 9 . sur le schéma dans 'ordre
Création d'un Trajet de parcours pour ne pas
oublier et vérifier que les
1tinéraires entre les
cantons sont les bons et

qu’ils sont actifs

* |8 % Trajets|[ & ¢+ 0 0 O1&[83% -5 | Switchboard
S oo sptans £ e e - exemple améliorable : si on

veut parcourir le canton 6
au cas ou en sortant du
canton 4 le canton 5 est
occupe, sélectionner le 6
aussi!

Cant-00 - Cant-04
Cant-00 - Cant-06
Dept-CO0

Cantons dans le Trajet

[tinéraires dans le trajet

(&) Cant-01<--»Cant-07

(&) Cant-02<--»Cant-07

(&4 Cant-03<--»Cant-07

(54 Cant-04<--»Cant-00

(51 Cant-0d<-->Cant-01

(51 Cant-04<-->Cant-02

B) Cant-04<-->Cant-03

B) Cant-04<-->Cant-05

[E) Cant-0d<-->Cant-06

(5} Cant-04<-->Cant-14

@ Cant-05<-->Cant-07

(&) Cant-06<-->Cant-07

(&) Cant-0E<--»Cant-32

&4 Cant-11<--»Cant-13

&4 Cant-12<--»Cant-13

@ Cant-14<-->Cant-07
(&) Cant-14<-->Cant-13

(& Cant-15<-->Cant-11

(& Cant-15<-->Cant-12

(& Cant-15¢-->Cant-14
T Cantd Ry - Canktd
Détails ¥

[y ¥ 4

- Vérifier que les itinéraires
sélectionnés sont les bon
dans le panneau Cantons
dans le Trajet

« Cliquez sur le canton de
départ, et avec le bouton
droit de la souris
sélectionner le menu
Propriétés du
canton/itinéraire
spécifique au Trajet...
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Création d,un Traj et - Sélectionner la case de

canton de départ dans le bon
sens de circulation

e e e PN - On peut spécifier un temps

|3 Général | g Actions | Contion d’attente dans le cas ou le

- Génkea Trajet est un successeur d'un
Yot S autre Trajet. Il ne démarrera

qu’apres ce temps en fonction
de I’échelle de 'horloge

FO-UED

S~ J1 ) (- g programmée.

4 bhm:ss) Tempo Suppl. au Départ & . - Le délai additionnel est le

| Tmins.. | NE temps d’attente au moment
- Soneuzcot Linkss de Viesse:———~Plaque Tounants: 'f. du démarrage de ce Trajet

- On peut également spécifier
une vitesse pour ce canton
pour ce Trajet

Jaune Requis: [ | O Sortie Pont:

ViesseLimte: 0 3 kmh
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On peut également se servir dans bouton en haut du Fall=Y B'E |
Dispatcher




- Dans tous les cantons d'un trajet:

Création d,un Traj et - Dans 'onglet action, on peut

spécifier des actions qui se
déclenchent en fonction du parcours
du canton

* Quand on y entre

AF General ”L‘% Actions “ 3 Condition |

* Quand on y freine
* Quand on s’arréte

Quand on le traverse

Quand le canton est quitté et
libéré

- On peut également spécifier des
conditions dans 'onglet condition

- Puis cliquer sur OK

- Ensuite, effectuer la méme chose
dans le canton de destination en
cochant la case destination adéquate
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Création d'un Trajet

- Le canton de démarrage

— . ., apparait en vert a son
* |8 Trajets||& ¢ & 0 O[5 63% | 3% & | switchboard|  exXtrémité
) H-COD-C14 - e

Manoewy Cant-31 - C...
Mav Cart-31 - Cant-32
Mav Cant-32 - Cant-33
Trajet 28 -
Cantons dans le Trajet ¥
ltinéraires dans le trajet &
{2 Cant-07<-»Cant-07 a“
@ Cant02<->Cant-07 [
(2 Cant-03< - Cant-07
(=) Cant-04< -3 Cant-00
(24 Cant-04<--» Cant-01
(=) Cant-04< > Cant-02
B Cant-04<->Cant-03
B Cant-04<->Cant-05
(54 Cant-04< > Cant-06
(=) Cant-04<-->Cant-14
@ Cant-05<->Cant-07
(2 Cant-06< - Cant-07
(2 Cant-06<-»Cant-32
{2 Cant-11<->»Cant-13
2 Cant-12<->Cant-13
2 Cant-14<-»Cant-07
(2 Cant-14<-»Cant-13
{2 Cant-15<--»Cant-11
(2 Cant-15<->Cant-12

2 Cant-15<->Cant-14
5 Cant-15e s Canktd
Détails ¥

- Le canton de destination
apparalt a son extrémité
en orange

- Il est possible de
spécifier plusieurs
cantons de départ en
parallele, par exemple on
pourrait ajouter le Cant-
02, et dans ce cas le
démarrage est aléatoire
sur les 2 cantons de
démarrage, ainsi
qu’avoir plusieurs
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cantons de destination
(arrivée en fonction de la
voie libre).
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En mode Edition dans le

Traj et par AutOTraln par . menu Exploitation
G]_]_SSQI'/ D épo Ser a - Sélectionner le début du

canton de départ avec la
fleche dans le bon sens de

*|Ed T Trajets (|5 1t 0 O &|[83% [-|E] 5] b | Switchboard . .
| A& AutaTrain 2 a - - ClI’CU.lathn,

z Circulation spontange
Cant-00 - Cant-04

Cant-03 - Cant-07 D
ept-

Dept-COT
[Dept-CO2
Dept-CO3
Dept-C11
Dept-C12
It-CO04-CO07
It-CO7 - CO3-02-01
I-C07--Montagne
It-C15 - C11-12
It-C15-Mantagne
Iti-t ontagne-CO7
Iti-tontagne-C15

- Tenez enfoncé la touche
gauche de la souris, puis
glisser jusqu’a la fin du
canton de destination avec
le bon sens de la Fleche

- Relachez la souris

- Le trajet Cant-03 - Cant-07
a été créé avec tous les
chemins possibles.

-

oD Ve Cot31 €. - Cliquez sur les cantons que 3

o Eon vous ne voulez pas, puis £

o appuyez sur la touche =
e — Suppr, et ils disparaitront ¥
- : de votre trajet 2
Z/@re - Vous pouvez appliquer des Cé
Hors du mode Edition, le train sera déplacé du cant-3 au cant-7, actions et des conditions =
mais le trajet ne sera pas mémorisé. Pratique pour un déplacement comme précédemment sur

ponctuel, les aiguillages se mettent en place automatiquement les cantons de l'itineraire




Trajet par AutoTrain - Barre d’outils

Canton de départ vers la gauche/haut
; Canton de départ vers la droite/bas
Canton de destination vers la gauche/haut
Canton de destination vers la droite/bas
Utiliser le canton sélectionné
Exclure le canton sélectionné
+ Chercher tous les trajets
Durée max de recherche en secondes

Auto(rair,

Q O |IC ?JI,_~,DuréeMax.: BEIBéﬁi‘g
T-A

Ha &3 @

1
/ Aide
Parametres de la section de canton

Propriéteés
Enregistrer le trajet en permanent
Effacer le résultat
Annuler la recherche en cours
Chercher un chemin et ne pas démarrer AutoTrain
l Chercher un chemin et démarrer AutoTrain
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Trajet par AutoTrain

Trajets T ERREREE R pispat © D€lectionner la
: barre d’outils
AutoTrain

Sélectionner le
canton de départ

I-C04-CO7 . N
I6-CO7 - C03-02-01 e e Chquer sur la fleche
i 1 | CooomE verte du sens de
; 1 P #, Durée Max: 10 = z
It-C15-Montagne _ = R départ
Iti-Montagne-CO7 ¢ ) 3:) 44 lﬁ p

::i--goﬁ:a?:e-ms & B © i - Cliquer sur le

(%] Veers CODVoiel i canton de

Vers C00-Voiel12

destination

Cliquer sur le
bouton du sens de
destination (orange)
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Trajet par AutoTrain

%, Dispatcher v -

Trajets MEEEEIR AR E] pispat + Cliquer sur la

recherche du trajet

Dept-C00
Dept-CO1
Dept-C02
Dept-C03
DeptC11
Dept-C12

- On voit que tous les

chemins possibles
ont été trouvés

] It-C04-C07

u:-cm-cos-oz-m e entre le canton de

:?E?:’Q;"ﬁ"” GoDoomK départ et de

A ® ® a = . .

[ 1615 Montagne Syurteln 10 8 destination

%) ItiMontagne-C07 | 3 48 44 (d |

%] ltiMontagne-C15 A7) - On peut le

It-C00-C14 M

%) Vers CO0Voie1 sauvegarder

I ECIT e définitivement, ainsi
1l peut étre

retravaillé comme

un trajet normal
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P ) . - Ouvrez la fenétre des propriétés soit en
double-cliquant sur l'icone du Trajet, soit
Parametrag e d un Tra] et avec le menu propriété par le bouton droit

de la souris

P --ox - Donner un nom au Trajet qui parle, ici
*|EA Ty Trajets||fs <0 o O ||| (83% |- ||| B | b | Switchboard z : \ :
A po : départ du triage a partir du Canton C03

3 Circulation spontanée
Cant-00 - Cant-04

- Sélectionnez son type: navette, boucle,

B ot manoeuvre pour réserver tous les cantons
7] Dept-Ci1 e : :
o s pour le train, normal parcouru 1 fois.
e - Pour faire des boucles, il y a d’autres
[ Dert 012 moyens possibles a partir des successeurs

Proprigtés du Trajet: . o, .

ot [pepicid | et des actions et conditions .

Te: Nore Rpédions: |1 (2] - Le mode de conduite en bas permet de

IH-C04-CO7
. sible Mode Edition &k A 1
Coder: | |- Vil Mode Edtion S| gauche a droite

I1-C07 - CO3-02-01
I6-CO7 - ontaghe
e ' |
e : - La conduite automatique par

) 16015 - C11-12
I6-C15-Montagne
Iti-Montagre-CO7
Iti-M ontagre-C15
IH-CO0-C14
Manoewy Cant-31 - C... .
B etz o o EEE e e TrainController
Fin: [ aueun p Liste.. . . . .
oo de l - = - La conduite semi-automatique controlée
Mode: (=4 = ® OB en vitesse et aux arréts, vous pouvez
conduire au maximum de la vitesse
prescrite.
- La conduite semi-automatique controlée
aux arreéts.

Mav Cart-32 - Cant-33
On peut copier un Trajet, le renommer et lui affecter + La conduite manuelle avec contrdle des

Yers CO0oie11
Yers CO0Voie12
d’autres parametres quels qu’ils soient Arréts
P . . - La conduite manuelle entiere, attention!

[#F Général | 2P Régles D8 Successeurs

Cantons dans le Trajet
[tinéraires dans le trajet
Détails

=8 [ W -

| | | 4
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Parameétrage d'un Trajet

% Général | |“p Régles | M Successeurs  # Trains |, Conditic ) .
- Démarrage du Trajet

E Démarrage du trajet - Restrictif aux trains dans le canton de départ, ne pas

Sélectionner uniquement les trains dans les cantons de dépz [ cocher pour demarrage ?Il tout can.ton du tra,]et )
Le Train peut rester dans le canton de départ * Permet de lancer le Trajet méme si1 le Canton suivant est
—— occupé —attention dans le cas de choix de Trajets
Délal au départ D — . , , . N ~
f _ _ - Appliqué au début du trajet et apres chaque arrét
Demarrer |e train le plus ancien 0 * Train arrété depuis le plus longtemps dans le trajet
Ne pas mettre a jour le temps de repos O + Précédent pour ne pas réinitialiser le temps a la fin du
Le Train ne peut démarrer que dans sa direction courante [ trajet
Le Train ne démarre qu'en marche avant 0 - En fonction de sa direction actuelle
Voiture pilote en tire ; * En marche avant rame double sens
Le Train ne démarre qu'en marche arriére [l

B Réservation des cantons et ltinéraires , . e,
- Réservation des Cantons et des itinéraires

- Cantons et itinéraires occupés
* Pour atteler ou joindre des véhicules en attente
- Entrer dans les itinéraires occupés
* Permet d’anticiper la réservation
* Permet d’anticiper la réservation
- Cas de triage complexes
* Pour parcourir toutes les voies en cas de choix

- Pas d'importance a prendre le chemin le plus court ou
le plus long ou obstrué

* Nombre de Cantons maxi dans le parcours

E Cantons et itinéraires occupés
Entrer dans les cantons occupés
Entrer dans les itinéraires occupés
Réserver les cantons cccupés
Réserver les itinéraires occupes

Selectionner les itinéraires avec le meins d'aiguillages
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Selectionner le plus vieux canton ou tinéraire

lgnorer les distances

gl 5 o )

Detour Maximum

Lo ] @ @ Hamw r u u aw o




. chemin quand la case est cochée
Trajet

- les Cantons et itinéraires occupés
E Cantons et ltinéraires indisponibles

/ )
Parametra g e d un / indisponibles temporairement, mais inclus dans le calcul de

- les Cantons et itinéraires réservés
- les Cantons et itinéraires verrouillés
- les Cantons et itinéraires ayant une condition

; Regarder en avant
/ - Laisse le logiciel estimer ce qu’il peut réserver

Inclure les occupés
Inclure les réserves

Inclure les verrouillés

EEEE

Inclure les conditionnés , e, .
« Réserve un nombre de Cantons et d’itinéraires fixe

=S illa I"avant A ~ . . . . .
Hnvelfance vers Tava - Etre str que la destination est libre (cas d'un terminus unique)

surveillance Intelligente O - Par exemple un train rapide qui fait arréter tous les autres qui
Surveillance 1 voudraient utiliser les cantons et les itinéraires du trajet
Reserver le canton d'arrivée au départ O  Plusieurs cantons de départ, arrivée sur le méme, en boucle
Reserver le cheminement complet jusqu'a 'arrivée 1 . Une fois que le train est passé
Utiliser le canton de départ comme canton d'arrivée O / - Moment de la libération
El Libération des cantons et itinéraires * Le plus sécure quelque soit la longueur du train
E Moment de la libération + Calcul logiciel en fonction des longueurs du canton et train
Au marqueur d'arrét + En fonction des longueurs du canton et des trains avec
Aprés entrée compléte anticipation du logiciel et roues conductrices en fin de convoi

+ En fonction des longueurs du canton et des trains avec
anticipation du logiciel et roues conductrices en fin de convoi

- Si elle n’est pas occupée (plus utilisé)
5 - Longueur en plus de sécurité apres entrée complete
0 __—(non, car le train s’y arréte) ou pour passer dans une zone non

Intelligent
Intelligent ou apres entrée .
Par cccupation

Dépassement de la longueur d'entrée

Libérer le canton d'arrivée
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gérée
Conserver les itinéraires précédemment actifs [ . (IlOIl pour les autres trains)
Me pas libérer les cantons et itinéraires occupés 3 la fin du tr [ - Peut-étre utilisé si le train est plus long que le canton de

[ B | w -

destination




Paramétrage d'un Trajet

- Longueur des trains

+ Seuls les cantons de destination assez longs
S1 possible

Que le canton le plus court en fonction de la
longueur du train

Cantons ignorés dans le trajet s’ils sont trop courts
Ignoré pour un arret programmeé

Temps d’arrét programmeé ignoré

Sortie complete du canton critique

Est utilisé si le train est plus long que le canton de

E Longueur des trains

Les Trains dorvent pouveir étre contenus dans les cantons d' IOl

Préférer le canton d'arrivée le plus court

Forcer le canton d'arrivee le plus court

Me pas entrer dans les cantons courts

Pas d'arrét dans les cantons courts

O0O0O0OO

Pas d'arrét programmeé dans les cantons courts

Le train doit pouveir étre contenu dans les cantens non criti IOl

Me pas libérer cantons et itinéraires sous les trains longs ] destination
B Rames - Rames —convois
[E Atteler dans les cantons d'arrivée - Attelage S
Entrer pour attelage dans cantons d'arrivée réservés ] . + Régle Entrer les cantons et itinéraires %
Atteler dans le canton d'arrivee occupés actives %
Utiliser uniguement les cantons d'arrivée réserves c + Régle Réserver les cantons et itinéraires Q;)
Atteler avec des wagons occupés activés E’
Empiler dans un canton de destination - Non coché: le train peut aller dans un canton non S
Autonser le départ sans locomotive O réserveé E
— - - Réservé par des wagons sans locomotives a

- Nécessaire pour le controle de bosses de triage




Parametrage d'un Trajet

- Signaux

= Si . :
J gname 0 - Tous les cantons et itinéraires du trajet au jaune
Jaunerequfs et loca - - Idem pour une gare et ses cantons adjacents
:"_merequ'%p':”:r Hn HEE o - - Toute demande de jaune rejetée, toujours vert quand possible
Sjsterun signal jaune - Idem pour une gare et ses cantons adjacents
Fejeter un signal jaune pour un trajet local ] . Pour les manceuvres
Remplacer e vert par le blanc O - Idem pour une gare et ses cantons adjacents
Remplacer le vert par le blanc pour un trajet local ] - Pour les manceuvres
Remplacer le jaune par [ blanc O - Idem pour une gare et ses cantons adjacents
Remplacer le jaune par le blanc pour un trajet local ] . Sécurité
SR —
SE‘F"'“ * Temps secondes pendant lequel on pense ne pas avoir d’activité, au-
Chien de garde 0 dela le train est considéré comme coincé !
Protection limitée contre les aberrations  Le train est arrété quand détecté dans un canton non attendu
Detecter les wagons a la dérive 0 + S1 1 ou plusieurs cantons derriere ne peuvent pas étre libérés
El Divers - Divers .
B Sections Critiques - Sections critiques S
Partager les sections critiques | 2 trains sur le méme TraJet peuvent entrer dans la ch
Partager les sections critiques dans la méme direction N meme section Crlthue dans le méme sens -~
. A . o e <
Freinage adaptatif - 2 trains peuvent partager la méme section critique =
Anticiper I'arrét 50 - PFA améliore 'exactitude des arréts calculés =
= - Réduite la vitesse quand le signal devant est rouge et n’est 2
/ A . o
Freinage adaptatif pas prelzvu comme un arrét dans le Trajet - 40Km/h par S
Applique les paramétres de vitesse et longueur utilisés lors du caleul de la exemp e E
compensation de freinage, a la vitesse et la longueur dans les cantons ol le train |« Descrlptlon de chaque régle &
doit s'arréter. 3 ,
o EnEe - Bouton de remise aux valeurs par défaut
- Bouton qui applique la regle sélectionnée a tous les Trajets

Béinit. régles aux param. par défaut Appliquer la régle sélectionnée a tous les trajets




Paramétrage d'un Trajet

- Les successeurs sont des Trajets qui sont démarrés a la
fin du Trajet actuel, et qui permettent un choix dans la
Trajet - 15-C04-CO7 liste. (a partir du canton de destination commun)
“f Général | #p Régles (8 Successeurs WM Trains ) Condition 9§ Départ- Arivée 4 »  ° O.n peut Changer la direction du TTaJet
- S1 cette option n’est pas sélectionnée on ne réserve pas

Trae Daponties Succepses: 7 Aopagermodedeconds | OK | les cantons et 1itinéraires en avance, si elle est
%Ejﬁﬂﬂﬁjﬂé g %::qu_;i:jn? sélectionnée on peut réserver en avance
[#) DeptC00 = Choix :
%Eemﬁg - Dans l'ordre de la liste
@Dﬂ e * Tous ou jusqu’a ce qu'un puisse étre démarré
(@) DeptC11 (attention aux regles de ces Trajets)
8] DeptC12 - Aléatoirement dans la liste
%:;Ef‘;{gﬂm | Dans le 1¢r et 3éfne choix, on peut :
Ajouter | | Enlever Haut Bas Direction: ./ ) Garder le traln.aCtuel eqe
- B - + Changer de train avec un utilisé avant
- Fisausts dans [avant demier canton - En utilisant un train spécifique
Train: P a
: gj::'““m - = =T : - En utilisant le train arrété depuis le plus longtemps
e = (ou le rang de plus ancien)

+ Ces choix peuvent étre combinés
- Un exemple pratique plusieurs voies dans une gare, lors
de 'arrivée d’'un train en gare celui de la voie d’a coté
redémarre, etc.
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Paramétrage d'un Trajet

Trajet- 8-CO4-CO7 - On trouve cet onglet également sur
A Général | Régles & Successeurs JuTrains| _ Condition 4 Départ - Arrivée 4 » d’autres fenétres de configuration

;3;&:3 = .o | - On peut restreindre certaines
T =  amie | locomotives, trains et/ou groupes de
" [ 233A88-B80GILLES ~ trains a parcourir le Trajet
- [ 7390-UP-MARCO | B | .
- @ 81-L8HRGILLES - Faites des groupes, par exemple,
B BUNCGUE o marchandises, voyageurs, etc. ceci vous
[Groupes |NERGIEI OSSR LA famhtex;g laffectation, car vous n’aurez
= C plus qu’a ajouter une nouvelle locomotive
'~ ou train dans un groupe et elle/il sera
pris en charge
- Le bouton Train Groups vous donne
I'acces a la configuration des groupes de

+@X[=*«a Q- |[92+X0 trains

-+ Dans l'onglet Condition, vous pouvez
entrer des suites logiques d’objets
(fonction et/ou non)
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Paramétrage d'un Trajet

Tt 5-COT--Martagee | - On trouve cet onglet également sur
A Général P Régles [ Successeurs il Trains ‘._&Condition' 94 Départ - Arrivée 4 » d’autres fenétres de Configuration
Tous les éiéments - | Lite de Corire: Aowgoe 1 - On peut restreindre I'utilisation du
© ST - || =& ET pore trajet en fonction d’états

@ ADR-PorteD @ Vers-Montagne

@ ADR-PorteG
= Aig-01
A Aig02
= Aig-03
NgAg04
=4 Aig-09
5= Aig-10

Rl - Au-plus

j:’;jg - EXACT
* Groupe COMBI

[®y 8in.10

| Moder | Enlever | Envegtrer. []NOT BatVéhé: (s | [

- Opérateurs disponibles
- ET/OU NOT logiques
- Au-moins

i

|-
@y

v

. Ici le bouton « Vers montagne » doit étre
activé pour que le trajet Itinéraire-CO7-
Montagne puisse etre utilisé.
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Paramétrage des locomotives

- Les locomotives doivent étre paramétrées pour qu’elles soient au mieux prises en compte par TrainController
surtout pour le mode automatique.

- Préconisations :
- Ecarter ou résoudre les problemes sur les locomotives qui ont des défauts de fonctionnement, mauvais
captage du courant, circulation irréguliere, mécanique.
- Nettoyez les roues, méme s1 en DCC ce facteur est moins important qu’en DC (réglage vitesse)

« Supprimer les taux d’accélération et de décélération comme TrainController s’en charge (CV03 et 04 — 1l
suffit de mémoriser les valeurs dans JMRI ou d'une autre maniere si vous les faites rouler sur d’autres
réseaux)

- Régler le démarrage (CV02) pour qu’elles avancent juste en marche avant et arriere.

- Réglages :

- S1 vous utilisez des courbes de vitesses 3 pas ou 28 pas, ¢a n’a pas dimportance, elles seront prises en
compte lors de I'’étalonnage de la locomotive. Attention quand méme aux courbes de vitesses qui
commencent doucement, 1l peut y avoir une incidence sur le temps d’arrét par rapport a la rampe de
décélération qui est linéaire. Je conseille une courbe de vitesse linéaire.

- Réglez la vitesse max de la loco Si1 vous avez limité la vitesse, elle sera également prise en compte lors de
I'étalonnage.

- Allez dans le menu Train et sélectionnez Créer une locomotive
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- Préparer une voie la plus longue possible horizontale entre 2 contacts physiques pour I'étalonnage et
mesurez la distance entre les 2 contacts ou 3 zones de captage de courant en continuité

- Posez la locomotive a étalonner hors de la zone de mesure dans le sens de mesure des contacts




Paramétrage des locomotives

Locomative - 233AB-830-GILES - Entrez un nom a votre locomotive parlant
’_"g?GénéraI’ @ Connexion () Vitesse i/ Fonctions [y Ressources 4 Commentair 4 » (danS le cas d’'un club ajouter sSon
Aoparence: .o | propriétaire)
| gt || e
Aide

e REO I cpel Tranfckator - Entrer 'image de la locomotive depuis la
Nom  FEETETIGNI | bibliotheque créée avec 'outil

Coier: [ - TrainAnimator fourni gratuitement. Cet
outil permet a partir d'image de tout type
de créer des images intégrables dans
TrainController

)

- Entrer la longueur de la locomotive
attelages compris

- Entrer le poids du modele réel (recherche
sur Google ou Wikipédia)
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6/26/2020

TrainAnimator

m Razilrozd & Co. TrainAnimator - Untitled

| : Eile Edit View Image 5Sound Window Help
|

|/?%]LA 2 B J G =] Sound Simulation _ B Préparation deS
e "Il ~ * 1mages au format
" Metraue 0 m 10 TrainController
H | Serw
1:: C:AUzerzwgeollin D ocur ailraad & CohTraindnimator\ELUROPESSHCFALWA24TPT_R_1 gif ° Ne paS utiliser deS
( iy E R o irpages dp plus de. 50
Tawiiset | bliser <]\ Tisaertinase pixels, ni trop petites

Bright Background

Retailler avec les
curseurs T et B pour
occuper le maximum
dans les fenétres de

241P1_L_7.gif 241P1_R_1.gif

Drark Background
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- p-l_R_Elglf - p-l_R_lglf _ !
241P1_R_4.qif 241P1_R_5.qif lcon Previsvr
Large lcon; Small leon:
G ——
b b
For Help, press F1 | IMUM |
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TrainAnimator

E = [EOER

File Edit View Image Sound Window Help

) 5 L D s - Pour sauvegarder les

»1 Sound Simulation

it | B . - - = modifications, faire
b
Enregistrer dans : TrainAnimator * @ ¥ % [l = . .
. File puis Save As
% autorack vapeur 10
BATEAU woyageur el
Acces rapide BATIMENTS Voyageurs .
BOXCAR H2-6-0yra EnregIStrer sous le
|| caboose H2-8-2-noire.yra d & ConTraindnimatorsEIRDPEASHOFALYA 241 P1_R_1.gif d s o s
Bureau Cabooses [ 2-8-2-noirel.yra nom eS]_I‘e par
CAMION [ 2-8-8-2-¥6.yra
Collection E4—4—4—4—F’en.}rra : o
< 1 Couverts E4—4—4—4—Pen1.yra Edit Image... eXemple N de la'
~— ,..| Bibliothéques EUROPE EA-E-d-FEF.yra :
241 ) FLATCAR L 4-8-4-noire.yra Brioht Brackaround IOCO mOtlve +
@ GONDOLA [ 4-8-4-5P.yra 2 2 .
CEF'—C hopper EZB—CD_}‘?.WE Compagnle +
LocosAutomotrices Eﬁ[)'l-gilles.}rra . ,t .
LocosDiesels Ebig-bo}ﬂ.yra I'O rle alre
21 Lfﬂ* LocesFrance [ big-boy2.yra = p p ()
Réseau LocosVapeurs Ebig—bn}rl}rra 3
Reefer Ecabnose-jaune.yra ° °7° =
tanker [ caboose-marron.yra Dark Background EDSUlte utl].lser ].e =
Tgvs Ecabouse—marmnl}rra . . ’ , s .i'_':
2411 train Ecabnose—marronl.yra f]_Chler yra genere dans ch
TrainsComplets ECereaIier.}rra <
< . le panneau de ¥
. . ~
= - v = e
. N dufihir: | NPT | Ewegitrer configuration des z
241 Type : TrainAnimater Files (*yra) - Annuler . Cé
Small lcon: 1OCOInOt1V8 =
~
h — E
For Help, press F1 | [NUM |
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Paramétrage des locomotives

Locomotive - 233A88-B&0-GILLES

2 Général ‘ @ Connexion ‘ 3 Vitesse 4 Fonctions ERessources 4} Commentair 4 »

Annuler
Systéme num.: {LocoNet _'I - :
Adresse: .233 ;‘
.Lie/Eaiel'ad'&muhvoiedemmm&ion: .
_ - _ _ B
_ Lire |'adresse | | Ecrire |'adresse | _Pammétru’laVoiedeProganmﬁim..._

o [
Identification de Train: - :
Systéme: v

Sur 'onglet Connexion

Entrer le systeme Digital qui alimente les
rails

Entrer ’'adresse de la locomotive

Voie de programmation :

- Paramétrer une voie de programmation
via un décodeur d’accessoire pour
basculer les sorties du systeme digital de
normal a programmation

- Lire 'adresse du décodeur possible
- Ecrire 'adresse s1 TrainProgrammer

S1 vous avez une détection de train, entrer
le systeme et I'ID de la locomotive. Permet
la poursuite réelle de la locomotive par son
adresse d’ID
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Paramétrage des locomotives

Locomotive - 233A8E- BRO-GILLES

Dans 'onglet Vitesse

% Général & Connexion o Vitesse [ Fenctions Eﬂessnurces j Commentair < » . .
- Entrer les vitesses max avant et arriere

Witesse

- Entrer la puissance de la locomotive

Hovant: 150 % |km/h Profil Automatique de Vitesse

e (150 Eleam = réelle (Google Wikipedia)

Buissance: 3500 (3] kw - Entrer ’échelle de votre réseau

Echele:  1g7 0 |- e Echele.. - Entrer 'accélération, facteur important
o oo 1725 e |+ (3D pour que votre locomotive démarre
Accélération: | progressivement comme dans la réalité,
e Forte 0% T testez en fonction des locomotives et des

courbes de vitesse entrées

- Diminuer la décélération (voire 0), car
elle est gérée par la longueur de la rampe
dans les parametres de Canton
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- Puis cliquez sur Profil automatique de
Vitesse
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Paramétrage des locomotives

Profi e itesse avancé - 233A8E-BA0-GLLES -« Cliquez sur le curseur vert sans le
Vitesse de seuil | Profil de Vitesse | Décodeur bouger
Ajuster les Valeurs de Vitesse 0K eq e < . . N
' - Utilisez la fleche droite, jusqu’a ce que la
Guand 3 depl I d'accelerati . 2
voire locomalive dol commencer & bouger instantanément. *“”"“'EF locomotive démarre franchement
F‘uu[ ?:EﬂeEIrlaisun. le 5).'stémfa doit mesurer I.a! vitesse de_ seuil Aide (10rsqutelle sera en Charge elle ne
a laquelle votre locometive commence a se mouvair, , , . .
Poser votre locomaotive sur une portion de voie approprige et demarrera paS fOI'CQmel’lt a Cette VlteSSG

l'accelérer avec le curseur jusqu'a ce quelle se déplace sans a coup.

Valewr ot | | a moins que vous ayez r\egle ,
F R o SRLAIEAL' RIS parfaitement les parametres du décodeur
Vitesse: de compensation de charge)

Appuyez sur Enregistrer, pour sauvegarder la vitesse dans |a direction courante.
Stopper la locomotive et appuyez sur OK pour quitter la mesure.

meme: 0 - Cliquez sur Enregistrer, puis ramenez

Profil; 0 km/h .

Dot 0 le curseur de vitesse au centre. Une
vitesse de démarrage avant est affichée

- Recommencez a 'aide de la fleche gauche
la méme procédure pour régler la vitesse

de démarrage en marche arriere
Profil Simplifie...
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Le curseur vert permet de déplacer la
locomotive dans tous les onglets
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L Y - Cliquez sur l'onglet suivant Profil de

=== | Parameétrage des i

T ef T l . - En fonction du type de contact momentané
g ::g i OCOImn Ot]_ves ou a4 consommation, ou le banc de test

= % =F sélectionnez le schéma de mesure. Une
=, == mesure en n fois la plus précise.

:_b.._:

- Entrez la longueur de la zone centrale
entre ZE et ZA mesurée précédemment

- Entrez le nom des capteurs dans 'ordre de

Profil de witesse awanceé - 184- 141P184- BruncH 23

Vitesse de seuil | Profil de Vitesse | Décodeur

Hesure | | | oK | parcours en marche avant (E-C-S)
ENKéE . I||||||||‘|||||||I ﬁtart , i .

Annuler - Régler les distances des points de contact
Longueur: (340 7 jem  Debut: @ CO3E ’ — dans les 2 sens (ex vapeurs)
Distance: 30 = em Certre: |@ C03LC ¥

.+ Activer Echelle haute précision

E : 2 &5 Fin: & C03-5 | |l .début <= Fi . , .
=R = e ! - Puis commencer I’échantillonnage en
Ariere: Avart: Ol appuyant sur le bouton Start
i A - Puis attendez, jusqu’a ce qu’'une fenétre de
180} --- oo boseeeees i 180} --- - b ‘ fin apparaisse. La locomotive va effectuer

Imteme:

- it 0 ek autant d’allers/retours qu’il y a de points
' ' Décodeur: 0 sur la courbe.
- Une fois les locomotives réglées, vous
pouvez les atteler ensemble méme si1 elles

100

----------------

50
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: . : .
0 500 1000 0 a00 1000 A , . .
hitialiser n'ont pas les mémes caractéristiques
Point de ontact: |30 3 Echele Point de contact: 50 |2 mécaniques et de vitesse, TC envoie les
Compen.frenage: |28 (&) |  peson B > & Profil Simplfié.. pas de vitesse a chaque locomotive en

fonction de la vitesse désirée.
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e —— [«

e 7R ol - Sur 'onglet suivant Profil de vitesse, on

U f ¥ Paramétrage des va mesurer la compensation de freinage.

= e '1:-:5§ borvrw .
- En fonction du type de contact

o= . f =F :
= lOCOIIlOthQS momentané ou a consommation,

i i = sélectionnez le schéma de mesure.
—, — - Entrez la zone de détection ZC et la
Srofl ce vtesse svancé - 1654-GRS-GUY >.  longueur de test
Vitesse de sewil | Profil de Vitesse | Décodeur - Entrer une vitesse moyenne curseur
Mesure | OK | bleu
—h = e - — - Mettez la locomotive hors de la zone
longueur 100 3 em  Début — pour le bon sens
Dstance: |30 “em  Centre: |© CO3C . ) - Puis commencer I’échantillonnage en

Pavse: 2 (Sec. Bn: L T appuyant sur le bouton Start

Amiére: Avart: Lunbogoidund) - S1la longueur entrée ne correspond pas
i A rosee a la mesure-augmenter ou diminuer la
120f---- - oo § 120} ERRREEEE | compensation de freinage.

Imteme: 267 avant

o e |
§ § SEmies 2 - Probleme de vitesse max sur la fenétre

| de vitesse de TrainController ou

T probleme de réglage de vitesse max du

décodeur

- Probleme de réglage de vitesse de
démarrage du décodeur

0 00 1000

Initialiser
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aute

precision Compens. freinage: 18

Puoint de ontact: 2.0
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Paramétrage des locomotives

e i e “ . L’onglet de programmation du
Vitesse de seuil | Profil de vitesse _Décodeur déCOdeur n,eSt accessible que Si
Lire/Ecrire les paramétres de/vers le décodeur ( . . .
oK | vous avec acquis le logiciel
] Lo sicadaur sccasle b soerammation DXL e TrainProgrammer qui cette fois-ci
Tout lire Paramétrer la Voie de programmation... Aide eSt payant
Tout écrire [_] Programmation sur voie principale
Vitesse Min/Med/Max | ~ « Testé chez un membre ADDF, tres
a - IIIIIIIII IIIIIIIII . . /, /, V4 . .
rIanee 0 i Eaeiaxzias elseelis bien, centralisé bénéficie des
Viesse médane: 0 & |[Ecielvaer B memes bibliotheques que JMRI
Vitesse maximale: 0 5 Eciire |a valeur Inteme: 0
Inete Frofi: °:'“"’ - La solution alternative est d’utiliser 3
Taxdacoflémtion: (0 3| | Eciela valewr ' une centrale avec JMRI E
Taux de décélération: 0 2 Ecrire la valeur Banc d'essai: EE‘
— LZ:ZSDeedCat - N oubhAez pas de faire OK sur toutes 2
— les fene/:tres pour sauvegarder .le ;
Profl Smpleic... paramétrage et la courbe de vitesse. £
-

Q0
-




Paramétrage des locomotives

- L’onglet fonction vous permet de
paramétrer les actions qui seront
disponibles sur la manette de

Locomotive - 600-SP-MARCO

A Général § Connexion () Vitesse ‘@) Fondion§’ {af Ressources 4 Commentair 4 »

Vous pouvez ajouter des décodeurs de
fonctions dans la locomotive avec une
autre adresse et utiliser 'adresse
alternative

- Attribuer des Fontions de Locomotive \ . . 7
| | commande et disponible également
Foncti Ast T ‘ , . .
S s BoesUnreswwa = ‘e | pour des déclenchements d’action via
A Bel Cliquer pour modfier & Décodeur F1 - Intemupteur M/A ae | des évenements sur le réseau
fWhistle Cliquer pour modffier @ Décodeur F2 - Interrupteur M/A N
Engine Cii dfier | § Décodeur F9 - Int M/A | : . 1z /
e gmm_“xzm | |« Sivous utilisez le déclenchement du
2 Coupler Cliquer pour modfier | § Décodeur F3 - Intemupteur M/A * sifflet a ’entrée d'un tunnel ou autre,
28 Smoke Cliquer pour modfier | § Décodeur F4 - Intemupteur M/A - .
& Ugh 4 By | e e T - vous devrez passer sa fonction en
, | On/Off Switch. Nous verrons la macro S
Foncton: g, [P R ~ | Bbiohéque... | : - =
o i ) CEETEE qul permet de le faire, que vous g
: < m (PR - . : L
o = pourrez rappeler en divers points du :
Numéro:  L/FO ~| AdesseAt: [0 3 ) =
— — S — réseau 2
Nouvelle Effacer Haut Bas =
=
(2]
-

Qo
p—




Paramétrage des locomotives

Locomotive - 600-5P-MARCO

L’onglet de gestion des ressources vous

A Général & Connexion () Vitesse / Fonctions | [gfff Ressources | 4 Commentair 4 »

- permet de simuler les consommatlons et la
Vepeur habor) | Vepeur fue) (+) Dise Boctiue [ At maintenance de vos locomotives
R _ - | e - Référez-vous aux données des locomotives
2500 31 Bau: 0 2l , .
| ' réelles ou aux intervalles de temps que
iH s e e .
Consommaton 100 loméres vous avez définis pour I'entretien de vos
| - . 51 o
gl e ) locomotives
(Pomm - Choisissez le type de locomotive
Compt. Km: 488 |3

- Entrez la capacité des réservoirs
- La consommation

&)
, ]
- _ _ — - Vous pouvez changer également le =
RRTC Edition Woies Accessoires Exploitation . , . N g
_ ® & 36 ma | [F] AssignerunTrain.. compteur kilométrique et le remettre a ;
o i I'_J_,.\ T oem Inverser I'Crientation ZéI‘O aprés Chaque malntenance. g
'Z\ a9 I?I - ﬁ B | Reserver des Cantons . . g
H Simulation deRessoureces  fes - Dans le menu Train, cliquez sur z
8| Chorger du Charbon Hand Manager (£} Locomotives & Simulation de Ressource pour simuler E
rlen defusllvapesd la consommation, et en cas de panne seche =
Faire de I'eau .
Plein de gazole | vous pouvez recharger en gasoil et autres

|
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Manettes des locomotives

A . Vaoies Accessoires Exploitation Afficher Fenétre
- Dans le menu Fenétre, cliquez | _
sur Fenétre de Train puis j kb =
N p . ﬂ Locomotives et Trains &% Plague tournante ') Horloge
Nouvelle Fenetre de Traln @-Fenétre de Train |‘5| l@ Contréle de Trafic ,_E;. Table horaire
, . ) & 1156-52-UP-BrunoB | Fenétre
- Sélectionnez la locomotive que S ® ol 3 Indicators % Sw

vous voulez controler 4926 BNSF
514-1LV-GIL
650-rOCKISLAMD-GILLES

808-5F-GIL

- La fleche indique le sens du
mouvement (ici marche arriere)

Mouwvelle fenétre de Train

Fermer toytes les fenétres de Train

- Le curseur vert vous permet de
mettre plus ou moins les gaz

Nouvelle fenétre de train

Créer une nouvelle fenétre de train Railroad

semi-automatique sous le

‘l i=in l 1111 l
controle du Trajet, les feux vus

@‘ , E# gz‘ sont répétés sur la manette

I el gt - Vous avez acces a toutes les
(S — fonctions que vous avez
programmeées

= 1+ Si1vous étes en mode de conduite

TrainController Railroad&Co




Positionner une locomotive

= P 231-F7-GILLES
LTI R 251-F7-GILLES

SESBEEERRE,.  3943-CHALLENGER-GILLES
il e — 44406DAYLIGHT-GILLES
@, | swme 46-UP-2-6-0 -BRUNO
e -l 3 490-CO-GILLES
54.. v -0X p ey 4926 BNSF

EVoie‘lzv‘ygcm .n||||||||ll
= Voie 11 Vers CO0 ElasE= e

K i et

nn

Cnmm

0

CN-BRUNO - . -l 53... R 5324-NYC-GILLES
| = 5344-NYC-GILLES
‘ol - 544-C&O-GILLES

0 A 20 00000 100 40| S 550-MONON-GILLES

- Prenez une locomotive dans le tableau des locomotives et des trains et
glissez-la dans le canton d’ou elle doit démarrer

- Faites attention a la fleche pour sa direction marche/avant ou marche
arriere vu du conducteur

- Votre locomotive est préte a démarrer de 'emplacement sélectionné
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Fenetre des locomotives et Trains

anton Trajet Outils Fenétre Aide I
LAFRIR OPOBOSAH Ve [ Yo conten =
ki SRR 4107-KCS-GILLES Rme ©®60 2 W @) Dept-CO1 @9 Cant-01
4 Inspecteur (%¥ Locomotives & trains %, Dispatcher @) Contrl e SToT.  5673-UP-RENE Reme ® 50 2 H Iti-C04-C07 Cant-06
BT 706-AB-UP-GILLES Rme ®40 8 WM @) Dept-C12 B Cant-13
N-B-B-0- =@ | » | Reme ®70 2 9 @It?-C15-C11-12 @1 Cant-15
233A&B-B&O-GILLES Locomo..O 0 2 M [#] ti-Montagne-C07 Cant-24
1-SHAY-BRUNO Locomo...J 0
1079 UP -GILLES Locomo...O 0 i
Eiolf YO TONY YIOWNY YONY . | - . 1156-52-UP-BRUNO Locomo...0) 0 .
| 1523-ACL-GILLES Locomo...0) 0

e — v -

Nom de la locomotive de téte

Rame ou locomotive 1solée
Vitesse en cours

Mode de conduite (automatique)
Etat
Trajet parcouru en cours
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CompOSition de trains - Un train est un ensemble de

locomotives et de wagons
mAccessoires Exploitation Afficher Fenétre Aide : ° Avant de Créer un train, Vous devez

un ensemble de train avec le menu
modifier la Composition qui
correspond a composer un train a
partir d'une locomotive

B| Assioner un Train Bl Verrouiller 1 sartie & Circulation Spontan
. [#¥ Locomotives & trains - - 4 <
,.._ ...._ = |§[i| Train |N0m Type |km,a'h |Sig. |Mode A|Etat |Trajet |Cant0n | - - -r Creer deS Wagons (Creer un Wagon)
e PR E T T - Je consellle de créer des rames, c’est a
=, 1156-52-UP-BruncB  Locomotive O 0 8] Cant-11 .
o wess o0 0 E dire des ensembles de wagons, avec la
jets | = & Proprietés.. celsw
- Epl g I . longueur totale
EZ? o o |00 3 Sauf Caboose ou autre fin de convoi
R . - qui ont une adresse DCC et sont
A awiuercconre }o - commandable a distance
_ '-| Composerunerame ’lﬂg Créer un Wagen i ' . . .
I ; Smlation des Ressources + [ Meir s compesiien. | - Tout ceci1 est disponible par bouton
Invalider Inverser la direction d'une locomotive/wagon _ li . .
: Reéinitialiser kY Supprimer une lecomotive/wagen d'u ; = drO].t dans le tableau des locomotlves o
¥ réer un Repére #%  Supprimer tous les élements d'une ramy . . train/com e train .
“C',PILQ-DAYLIGHT-GIL.Locomotiv =" Suzzrimerlaqur:ur:cl'unr:ramr: v Mod_lf_lerle r:f pod ) et deS tralns dans ].e menu Composer %
o 46-UP-2-6-0-MOGU... Locomotiv "% Supprimer |a téte d'une rame Modifier e train/compe de train < d 1 S
c R, /00-C&0-Gilles Locomotiv wk Separer _ une rame Ou anS e menu =
= = 490-CO-GIL Locomotiv . _ < . . =
: T L | Exploitation par le bouton =
S 510A&B-LV-GIL Locomotivl ™3 Activer la jonction par le suivi des Trains | E
- I N L S -1+ Ensuite nous verrons comment créer E
S
o
=
=




Composition de trains — Création de wagons

Comme pour une locomotive, insérez
I'image du train que vous avez convertie
par TrainAnimator

Wagon - PINDER-PLATS-GIL

ﬁGénéral’ & Connexion jj/ Fonctions 2§ Commentaire . Donnez un nom, une Couleur

- Entrez la longueur exacte de la rame,
Annuler
Aide

1mportant au cas ou le train est plus grand

C:\Users\gcollin\Documents\Railroad & Co\Train...\PINDERyra = Appel TrainAnimator ) .
que le plus petit canton, TrainController

Nom: PPINDER-PLATSGIL | ) / . ;
Gt T sait gérer des trains qui ne sont pas

[] Voture piote contenus dans un seul canton
Dimensions: = £l . \ . ,
Lo 2000 oI e —= - Entrez le poids a vide et en charge en réel
Pods @pleb): [ 400 (] foonee Poks de oostac sbee: | VT - Entrez la vitesse maximum autorisée
Poids 3vide): 200 % | tonnes Sans Contact

— - Dans le cas ou votre rame possede un

Vtesse: ([ 3| kmh décodeur de fonctions, vous entrez
I’adresse dans 'onglet connexion, et les
commandes dans 'onglet Fonctions
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Composition de trains — Création dun train

A partir d’une locomotive,
sélectionnez via le bouton droit de la

m. souris Modifier la Composition
[ e —m i Dans la fenétre, ajoutez les
ey 170 350 BB ol s o 7 el i - locomotives et les wagons
Locomotives et Wagons disponibles: Locomotives et Wagons Utilisés: Ade
& 1-SHAY-BRUNO | [ 706-AB-UPGILLES | ~ - Chaque véhicule peut étre réorienté
s ——— . avec le bouton Inverser Direction

=, 1156-S2-UP-BRUNO

:%Tﬁ?ﬁig - Vous pouvez déplacer les véhicules
i 231-F7GILLES 1 O dans la liste

& 779090 DIN NI EC : . . . , S
4N d | Rl 4 - - Dans cet exemple j’al composé une 2
Bom: | , _ | locomotive avec 2 engins (un A et un £
Aower | InverserDirection || Enlever | Tout Enlever | B) j’a1 mis la longueur complete, la i
Hat | | EndeveriaQueue [l Erleverla Tate | puissance des deux et le poids g
: . i \ 4 C:
Bas Séparer | Joindre \ Complet S
4 i i L 4] C’G
-

Les wagons sont composés de leur
dessin approximatif, mais de leur
longueur exacte

Q0
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Composition de trains — Création dun train

Rame
-~ Composttion de la Rame: ]
Y T ¥ F W8 T LW N
Locomotives et Wagons disponibles: Locomotives et Wagons Utilisés: _ Aide a - Voici un exemple d’Unité
R camena § R BASADAIEE N HEL Multiple composée de 2
I CCSSS0018MCHEL FYo0mACONMCHEL. . ,
B CEREALIERS & DOUBLE-STACK ,_ ~ locomotives et d'un ensemble
M COUVERTS | de wagons containers doubles
B FRET-ROUGE )
@ OLDTIMERJAUNE-3507
M ADC ~ADC f -
<« m > 4| 0 > S
o3
Nom: ?é
, Ajouter | fhverserDlecbon g Enlever " Tout Enlever E’
Hat ' ErleverlaQueve = Enleverla Téte | 3
Bas ‘ | Séparer | [ Joindre \ Qg
ISl




Utilisation des accessoires

E m O ab

E p v | T 4 Plusieurs accessoires sont disponibles\da.ns TrainController :
B sBR v 3 - Bouton poussoir - Passage a nmiveau
Accesso @) Accessoire Etendu | .« Interrupteur a bascule ° Portes
@) ARRET-URGE I - Interrupteur On/Off * Accessoires étendus
™ CGéerlessccessoiesétendus | . Compteur - Plaque tournante etc.

- Ils vous permettent de faire différentes actions a partir du
TCO:
- Commander un accessoire avec une adresse DCC sur le
réseau, ouverture d'une porte, allumage des lumieres sur
les maquettes, etc.
- Déclencher une action, comme démarrer un Trajet
directement sur le TCO sans passer par le régulateur
- Changer I’état d'un canton, bloquer la sortie ou 'entrée
 Indiquer une condition ou I’état du bouton On ou Off
permet de mettre une condition de parcours d'un Trajet par
exemple

- Etc.
- Ils peuvent posséder des conditions
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Exemple accessoires: commande de Trajet

Bouton poussoir - Depart-C11

AF Général | § Connexion |} Condition - Opérations 2§ Commentaire R Créez un bouton pOUSSOiI‘ et ouvrez leS
Propriétés Générales: __°% | propriétés

Type: Bouton poussoir Annuler ,

e - | Entrez un nom parlant (depart de la
Touche Directe: [ | - vole 11)

Fendtre:  Swichboard ..

. 4 e as - Choisissez une couleur du bouton

Couour:™ | M - | Viablo Moda Ection Seut: () . - Changez le graphisme éventuellement
Sélection Image: .E (@]} d Edition Images...

Bouton poussoir - Depart-C11
' Général | § Connexion ‘ _ Condition ¢ Opérations 2 Commentaire ) ) .
| commandait une sortie d’accessoire
Com——

DCC, on changerait le mode et entrerait

Dans 'onglet connexion, si on

S
3
o)
2
Syst. Numer.:  LocoNet Annuler , ) ) : é?g
, : - I’adresse de 'accessoire, on pourrait le E
Adresse: 1 (= Rech. Suivant Libre . , E)'
= : e tester et 1nverser son etat comme pour 8
Mode: [Peffon‘nOperdions v . . 8
un aiguillage E
o @9 £
— : - Un bouton permet de tester directement
Test: & Ieffet sur ’accessoire

O
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Exemple accessoires: commande de Trajet

Bouton poussoir - Depant-C11

AF Général  § Connexi ._5 Condition | 57! Opérations | Zj Commentaire

Etat Restreint: (9]
Tous les éléments - | Liste de Contréle:

| JFEUX-07-14 A || B-& ET

@ ADR-PorteD “ @ StopC11
@ ADR-PorteG
=2 pig-01 Interrupteur M/A
ﬁﬂiﬂ-ﬂz ) StopC11

= Aig03

\yAg04 of
=4 £ig-09

5= Aig-10

=g Aig-11

B pig-12

=£pig-13

=% Pig-18 v

| Bouer  Enleyer | Envegstrer.. [ ] NOT Elat Vérfé: &) [ g:{:

Bouton pousseir - Depart-C11
F Général § Connexion | Condition [‘7% Opérations | 4 Commentaire
Etat dxplotation: © +|Camton | aucun '

Opérations systéme - | Opérations:

TR - | [ Cor 1
{04 Fichier son (@) DeptC11
¥ Bp

& Message

i) Message contextuel

25 Amétertous les Trains
#? Vermouiller tous les cantons
@Veﬂouilutm!&eh’q‘ds
£ Figer I
;E-)!im . > B:;Jj—tcn
4 ] » 3

(1]

voyage aller

: Ajouter ( Erlever | Erlw

Dans l'onglet condition, les opérations seront
réalisées si1la condition entrée est réalisée

Ici la condition est que le bouton On/OFF StopC11
soit a Off. Ceci permet d’arréter les autres
automatismes programmeés qui redémarrent
automatiquement le Trajet

On peut combiner plusieurs objets avec diverses
fonctions booléennes

Dans l'onglet opérations, vous préciser les actions a
réaliser

Ici libérer la sortie du Canton 11
Puis lancer en mode avant le trajet Dept-C11

S1 vous avez plusieurs cantons au départ, préciser le
canton pour lequel on applique le trajet
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Exemple accessoires: commande de Trajet

- S1 vous avez plusieurs cantons au départ dans le
trajet, préciser le canton pour lequel on applique le
trajet

Push Button - Depart-C11

% General & Connection 4 Condition | Operations Comment

Operating State: v | Block: Cant-'H x
System Operations = | Operations:

M Execute 4 | |[#] Dept-C11
103 Sound File H
¥ Beep

& Message

i Popup Message

25 Stop all Trains

i Lock all Blocks « =
¥ Lock all Schedules

Freeze

(] Stop Railroad

{5 Start Clock -

AT =

i
]
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Arrets différenciés de trains

- Les trains de Voyageurs
s’arrétent au milieu du
qual (qui n’est pas
forcément au milieu du
canton)

- - Les trains de

. marchandises s’arrétent
en fin de canton quand 1ils
doivent le faire dans une
zone de gare
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Arrets différenciés de trains

Canton - Cant-06
0 Général % Editeur de Canton | & Trains ), Condition 4§ Commentaire

OK

- & X
Annuler
4

O -
4
4 L

'I 40 Paramétres du marqueur:

Distance: 120 - | om
14 i Margueur d'arrét
Cant-06-1

n -

Longueur: |0 -1 cm D=

Milieu du train -

|| Amé&t programmé seulement

Type de signal de canton:

Ajout d'un marqueur de
ralentissement avec une distance
et une longueur de décélération

Ajout d'un marqueur d’arret avec
une distance entre le début de la
détection et le milieu du quai

Sélection des 2 marqueurs pour
le milieu du train pour un arreét
qul est fonction de la longueur du
train

Bien entrer les longueurs des
locomotives et des wagons, et
bien régler les courbes de vitesse
des locomotives .

Les trains de marchandises
s’arrétent en fin de canton quand
1ls doivent le faire dans une zone
de gare

(@}
(@)
o3
o

<

g
=
o

<
o

S~

<5}
=

o

~

=
=)

(@}
@)

g
o

[}

~
IS5

Ne)
Ot




Arrets différenciés de trains

Margqueur d'arrét - Cant-06-1

o Général 3, Condition 5 Opérations & Mémoire & Trains | [T Trajets  ZjCc 4 »

e e W e (T - Double-cliquer sur les marqueurs d’arrét et de
l ﬁ Holhng Stock =85 - Voyageurs - OK . ’
s - A 3402-ABJ2Enn frelnage centreées
T

- NS 124-141P184-Brunc Annuler

W, o i | + Sélectionner les trains voyageurs

[ ﬂ Passenger Cars

i - Les voitures voyageurs font partie du groupe
| SEEEEmR 333BB67333-Bruno Marchandises

Groupes | Véhicules  Descript <1 » m5324-NYC-GILLE
Test | Trains | - o . ©1-LAHR-GILLES =
- —— T390-UP-MARCO

- |, 5344-NYCGIL

- e TO00-UP-GIL

- e CC65500-18-MICHEI
s, PANORAMIQ ™
] 1l 4
* 2 X |[= &« |- R+ XD

Margueur darét - Cant. 06-2 - Double-cliquer sur les marqueurs d’arret et de
f?GeneraI _L Condition 5§ Opérations & Mémoire | bl Trains | [ Trajets | fCc 4 » freinage en téte de train

RN - | [ ox

8 0 EreBut SFGIL - Sélectionner les trains marchandises

- S G0-BB67060-BrunoH Anruler

e o - Les wagons marchandises font partie du groupe

ﬁ 1= ars .
e cr Marchandises

- SRSy, 0104-SDT0ACEG]

Groupes | Wéhicules  Descript 4 » . [ ceen D oCME

— | —— s o s - La configuration des groupes de trains est

By disponible dans le menu Edition et Groupes de

i Véhicules — vous pouvez créer autant de groupe que
N e vous voulez (gestion de dépot pour autorails et

+@x|»«+@- |[92+x0 machines a vapeur, etc.)
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Exemple accessoires: arrét programme

- La proposition est de faire arréeter le ou les prochains trains en gare
pendant 50 secondes et qu’ill redémarre ensuite automatiquement

- Un nouvel accessoire va étre nécessaire pour appliquer le temps d’arret.
Le Drapeau (Flag) va générer une action a la fin du temps d’attente.

- Ce minuteur est déclenché par un interrupteur On/Off et 'arrivée du
train a son arrét (capteur d’arret)

- Voici les différents paramétrages a entrer
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Exemple accessoires: arrét programme

Interrupteur M/A - Arret-C05

% Général @ Connexion ) Condition % Opérations | =j Commentaire
Etat d'exploitation: @ - Canton aucun - | OK |
Cartons + | (Opérations: Anniler
[ | Cart-00 | [[Fa Cart-05

[ |Cant-01 Aide
[ | Cart-02

] Cant-03 =

[ |Cant-04 Canton
|

[ Cant-06 ‘ &
DCant-D? L) werrouiller la sortie vers la droitefle bas
[|Cant-11 Commentaire:

[ |Cart-12 longueur 330 cm

] Cant-13 L

Ajouter Erlever Enreqistrer...
Ha Bas Macros...

Créez I'interrupteur On/Off
Entrez un nom Arrét-C05

Dans 'onglet opérations, ajoutez le
canton 05

Choisissez le canton et sa
fermeture de la sortie du canton a
droite

Et validez
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Exemple accessoires: arrét programme

Signaleur - Flag-Arret-C05 - Créez le drapeau (Signaleur)

“r Général Déclencheur Condition %% Opérations & Mémuoire Commer < P
T WP

- - Entrez un nom Flag-Arret-C05

Etat Restreint: = |
Indicateurs * | Liste de Cortrile: Ajout Groupe , .
o conc N O fmue . Dans 'onglet Déclencheur, ajoutez les
® C2E - pret 09 fide déclencheurs activant le minuteur :
® C02-5 =-1U . .
o CO3C = W05 * I'interrupteur actif Arret-C05
H. O
CO3-E
: C0%S Marqueur d'arrét ¢ ET
«~ Cant-05-2
S os - : - Le marqueur d’arrét en milieu de
on . =}
® 045 quai du canton CO5 pour les 2
® CO5C 5
i voyageurs :
® - OU A~
® CO6C f o .. g
o e L . oEmE (D - le capteur de position d’arrivée du -
- train en fin de canton C05 pour S
les marchandises E




Exemple accessoires: arrét programme

Signaleur - Flag-Arret-C05

r Général & Déclencheur |} Condition ‘3 Opérations | & Mémoire fCommer 4 » Dans l’Onglet Opérations’ aJOuteZ

Bt dplotation = % | Taction quand le drapeau passe actif du
Ac i - | Opérations: . A N
S . Anmer passage de I'interrupteur d’arrét a Off
(=] "GARAGE C03-C00 | |[=] Amet-CO5
(= ADR-PorteD ] Aide
8 ADR-ForteG | Interrupteur M/A
= T o A &
(=) Amet-C06 P Signaleur - Flag-Arret-C03
=) Amet-C14 °
[ ARRET-S0N-GENERAL < = %7 Général & Déclencheur ) Condition | “3 Opérations | & Mémoire & Commer < »
= AtoPortes
B Compteur-Actf Etat d'exploitation: [ | OK
[ CPT-Mort-Droite Cartons * | Opérations: Annuler
2 CFT et Gouene K []Cart 0 S| 3
il Eicve iror [ Cant-01 Aide S
e e - : . [] Cant-02 Canton %
Haut Bas Macros. . [ ]Cart-03 = Cant-05 ;2
4 L 4 C _D'q_ o
Eh »!,.J déverrouiller la sortie vers |a droite/fle I::las ch‘:
. . 2
- Ajoutez 'action quand le drapeau passe EE::EE Commentsire = 2
. . 7 . e longueur 330 cm =
mactif du déblocage de fin de canton, ce  [Jeart S
. , . Cant-12 =
qul permet le redémarrage du Trajet en Ecm—w | E
cours. Ajouter f Enlever | Enregistrer...

Haut Bas Macros...




Exemple accessoires: arrét programme

Signaleur - Flag-Arret-C05

R Raa e - Dans 'onglet Mémoire, cochez
loption « minuteur commence

Annuler

Aide

Automatique
Manuel » quand 1l passe a ON » c’est-a-dire
* | Minuterie - débutant aprés activation Période: ,
TSI e e —— quand le drapeau s’allume par le
Par le Train - quand le train a passé le point ol Iindicateur est activé Trlgger (déclencheur)
Par le Train - quand le train a passé le point ol lindicateur est désactivé
() Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est activé
Par Indicateur - quand lindicateur ci-dessous est désactivé
Indicateur:
Bascule
Etat Nomal: [ ] Réinttialisation forcée

i

- Puis validez et testez
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Exemple de macro: Sittlet-2S

La proposition est de faire siffler vos locomotives sonorisées pendant
2 secondes a 'entrée du tunnel

Jicte des Macros — =i < Activer Macro dans le menu
Edition ou dans toutes les
fenétres onglet opérations

Macros definies:

39 ALLUMER-FO Fermer
v — , : .

j«i E’WETL o - Sélectionnez une macro existante

LveErure aranes

3% PORTE-D ou

39 PORTEG )

39 Siflet 3+1s - Créez en une par le bouton

30 Sifflet-25 Nouvelle

39 TEST-COMPTEUR
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Exemple de macro: Sittlet-2S

Dans 'onglet Général,
scro- e 25 | entrez le nom de la macro
2 Général [% Opérationsl _A Condition 94 Départ - Arrivée 4 Commentaire - Dans l’onglet Opérations’

sélectionnez les opérations
Opérations de locomotives - | Opérations: P—r— de train
% Sound 3 a|l& —_— - Sélectionner le sifflet état
¥ Sound 4 % Délai 00:00:02.000  Ade 1 ,
¥ Sound 5 & Whistle E— allume
gwer = PR - Entrez un délaide 2 s a
Bell . , .
Sélectionner [Opération: artir des opérations
}9» Hom p p
2% Smoke #% Sound 4 systeme
& Wi ¥ Sound 5 , ) . N o
& Engine 2 Coupler - Sélectionner le sifflet a 3
/ /’ o o)
2, User 1 L gfm I’état éteint g
RIE. & — 2% Smoke - Puis OK, sélectionnez la =
_ Ajouter [ | Enlever : Erlegwef f macro et Validez les 5;
| det || Bas || Macms.. | @ Etat de fonction (W/A): opérations du contact £
& Veia - Le train sifflera 2 ;

secondes au passage du
contact




Exemple de macro: Sittlet-2S

Canon- Cane.07 - Application Macros a un indicateur
2 Général [6 Editeur de Cantonl {3} Identification des trains & Trains |} Condition 4 » d’actions

9 T an - Ic1 application de la macro sifflet avant
{ } N vl r \ ’ y
% A _#mi= | lentrée du tunnel o
. I - & | - Ajouter un contact d’action sur le contact
- Paramétres du marqueur: | | Marqueur daction - Cant-07
Distance: [D00052]] cm ® , o ‘ ‘
| 7N > : =) A Général _) Condition ‘%Operatlons‘ 52 Mémoire bl Trains [T Trajets 4Ccd »
. (= (o) T
20 Longueuc: [0 ijiom | = | Batdeplotation: 8 -
@] l - 7 |Macros vﬂOp_étﬁons: = I
A il gt pa) 3t ALLUMER-FO Bllsiets IS
o4 i ‘ 2 Siflet 3+1s . Ade
v platao bbb s Ellslets
8 |
.
£

- Déclenchement 20 cm apres 'entrée sur la
zone de détection

- Double-cliquer sur I'indicateur d’action

- Sélectionner la macro Sifflet et valider

(@}
(@)
o3
o

<

g
-
o

<
o

S~

<5}
=

o

~

=
=)

(@}
@)

g
o

[}

~
IS5

: Ajouter Enlever _ Emegsh’et

Haut Bas . Macros...




Consells

- Vous pouvez faire autant de versions que vous voulez
- Versions en conduite automatique et manuelles
- Versions avec différentes dimensions de cantons (réseaux d’expo)
- Versions a différentes vitesses d’exploitation
- Version avec différents scénarii
- Etc.

Lorsque vous faites une modification, conservez la version
précédente

Enregistrer sous « la nouvelle version »

Testez a chaque étape de modification

Utilisez le simulateur avant de tester en réel sur le réseau
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Simulateur

= Ve iy (M}
= Voie 11 Vers CO0

- Dans le menu Fenetre,
sélectionnez Simulator

6128-CN-BRUNO

544-CAO-GILLES

- 2 modes

- Mode simulation continue fleche
de lecture a gauche

- Mode simulation pas a pas
bouton de droite

8439 UPGILLES =
812-5FGILLES et
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Simulateur

Lancez un Trajet par exemple
départ du Canton 3 avec la
locomotive 544 par le bouton dept-
C03

L’itinéraire entre C03 et C04 est
activé

La manette des gaz de la
locomotive augmente toute seule

2
5
5
5

[*] Simulator

B 40 P 80
20 0026 100
0 o1

Pour voir en détail le parcours
appuyez sur le bouton pas a pas

Pour voir le parcours se dérouler
T c o seul, appuyez sur la fleche
« lecture »
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Simulateur

= o
- 3 A4456DAYLIGHTGILLES
== o™ G

o@  4449DAYLIGHTGILL °® La 544 S’arréte sur le
détecteur C04S

o
=== L 6128

LT

= o
- démarrer une des
locomotives en C05

ou CO6 pour laisser

“ passer la 544

- Etc.

9|
:
0

1

=
0
2 g
§
m
:
i
H
3
=
3

8

3

=

= =

: = Straight [:2

— = 8439 UPGILLES <Switchboard (29/17) = -

it 8125FGILLES 812-5FGILLES =

= Y I

. , S

- La 544 entre dans le C04, et - La 544 arrive sur le détecteur v
active le détecteur CO4E C04C et commence a ralentir, a

car 1l n’y a pas de voies libres
devant




Aide au dépannage : fenétre Messages

- Enregistrer

- Effacer

Copier

Propriétés de I'élément invoqué
Sélectionner un des éléments dans le texte
Docteur Railroad

- Effacer message Docteur Railroad
Afficher tous les message Dr Railroad
- Montrer les repéeres systeme

- Montrer les reperes Dr Railroad

Voir tous les messages en détail

- Arréter 'enregistrement des messages

k.

o
O
3
e L T T L AL LA o :
HXxaX=888%v80 F& <
Message QS
)
(i) Chargement .. =
UJ Etat du chargement ... é
@ ok g
=
S
=




Aide au dépannage : fenétre Messages

ro

p—
—

an

S ojfojio]

Le bouton départ-C11 ne peut
pas étre utilisé ou changé

Une condition 'empéche de se
déclencher

En information, toute action

N

I

e
o
L
o

BXQQF= 48881 e

Message - _ réalisée et retournée a

Cf-l “““““ Evénement du réseau généré par Aiguillage gauche ‘Aig-27". == . . .,
&l ltinéraire ‘Cant-01<->Cant-07" éxécute Fopération de Aigullage drok ‘Aig-26. TrainController est journalisée
Q] “““““ Evénement du réseau généré par Aiguillage droit ‘Aig-26". **** . . . .

& ltinéraire ‘Cant-01<~>Cant-07' éxécute lopération de Aiguillage droit ‘Aig-25' - Activation ai g uilla ges

QJ “““““ Evénement du réseau généré par Locomotive '4107-KCS-GILLES', ===

Ol ltinéraire ‘Cant-01<-->Cant-07" éxécute l'opération de ltinéraire ‘Cant-01<-->Cant-07" - Retour des c apteurs de cantons
Qe ™ Evénement du réseau généré par Itinéraire ‘Cant-01<-->Cant-07", == . .
&linéraite Tant01<->Cant-07' st activé, - Actionnement des accessoires
Q‘i] Le signal principal a change pour Rame '4107-KCS-GILLES' sur Trajet 'Iti-C04-CO7", , .

&g ™ Evénement du réseau généré par Locomative '4107-KCS-GILLES, == - Démarrage des trajets

) Bouton poussoir 'Depart-C11' restreint ne peut étre utilisé ou modifié.

q? “““““ Evénement du réseau généré par Indicateur 'C05-5', == ¢ etC .

Q Indicateur 'C05-S' est activé.

Qe Rame '4107-KCS-GILLES' atteint Marqueur d'amét ‘Cant-05-1".

Qe Marqueur d'arrét 'Cant-05-1' est activé.

QJ Rame '4107-KCS-GILLES' passe Marqueur d'arrét 'Cant-05-1' dans Canton 'Cant-05'.
Cf-' Rame '4107-KCS-GILLES' passe un inidcateur d'arrét sur Marqueur d'arrét "'Cant-05-1",
Qe Indicateur 'C05-S' éxécute l'opération de Rame '4107-KCS-GILLES".

@ wooo Ewgnement du réseau généré par Indicateur 'COS-C', =

Q Indicateur 'CO5-C' est désactivé.

C? Canton 'Cant-07" libéré de Rame '4107-KCS-GILLES".
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Aide au dépannage : fenétre Messages

3 Cesaie- . ﬁ,@ %, - Alternative en
= = ., - = . sélectionnant les boutons
Mo Barres d'outils Afficher N Style Style i Tco _TCO Dispatcher . Le Schéma passe en l’lOiI' et
B3SLAND-GILLES = [} Inspector [§ +SmartHand Manager ® Locomotives & trains 7 Indicators faters % Switchboard | ) Mes
= blanc
ard PR
- Et des épingles
apparaissent

Cliquez sur les épingles
Message en direct sur

1236-5FGIL

[#] Dept-C

Canton 'Cz

ls erm—— — s T ’ .

e 12/00 08:0629 @) Cant-0d<--> Cant-00 I’endroit de leur
6 , o
Y.DE co2 B, 6128-CN-BRUNO déclenchement 3
e — | Dept-COD oy eve. , =
ltinéraire 'Cant-04<--> Cant-08"révervé-pour Rame '6128-¢ 0128-CN-BRUNO". . Poss1b1l1te de mettre des E
12/09 08:16:34 =) GARAGE C01-C0D 1/1 ;e - 4 =
?t = Etl —— S E—— lDE@ epmgles personnahsees ﬂcd:
de le retr;er pour poser un autre train i bleu %
S
=
g
=




Aide au depannage : DR.Railroad

o Messages * _ 0O

HX2Z=8810 %0 & ? Remarques

Message

3 Mode Edition activé,

i’) Signal & troiz feus 'Few-23' et Signal & trois feus 'Cant-23' partagent la méme adrezse digitale. Est-ce voulu?
@ Signal & trais feus Feu-22' et Signal & trois Feux 'Cant-22' partagent la méme adresse digitale. Est-ce voulu?
i’) Le point de contact de Locomotive 'PANORAMIGUE-15-MICHEL' n'a pas encore été spécifié. Est-ce vaulu’? Y attention
i’) Le point de contact de Locomotive '812-5F-GIL' n'a paz encore été spécifié. Est-ce voulu? *

i’) La compenzation de freinage de Locomotive '4443-0D4YLIGHT -GIL' n'a paz encore été ajustée. Est-ce voulu?

i’) Le point de contact de Locomotive '4443-04YLIGHT -GIL' n'a pas encore été spécifié. Est-ce voulu’?

a La compensation de freinage de Locomotive '5838-BMSF-GIL' n'a pas encore &té ajustée. Est-ce voulu?

i’) Le point de contact de Locomotive '5338-BMSF-GIL' n'a paz encore &té spécifié. Est-ce voulu?

i’) La compenzation de freinage de Locomotive 1-SHAY-BRUMO' n'a pas encore été ajustée. Est-ce voulu?

i’) Le point de contact de Locomative "1-5HAY-BRUMO' n'a pas encore été spécifié. Est-ce voulu?

i’) La compenzation de freinage de Locomotive "2437-CH-MARCO' n'a pas encore &té ajustée. Est-ce voulu?

i’) Le point de contact de Locomotive '2437-CH-MARCO' n'a paz encore été spécifié. Est-ce voulu?

i\, La taille de limage azzignée & 'Wagon TREMIES-BRUMOB' doit &tre réduite. La hauteur ne doit paz étre plus grande que 50 - 100 pixels.

i"', La taille de lmage aszignée &'Wagon 'DRECAR-MILWwWALKEE' dait &tre réduite. La hauteur ne doit paz &tre plus grande que 50 - 100 pisels.

@ La compensation de freinage de Locomative 'REE' n'a pas encare &té ajustés. Estce voulu?

i’) Le point de contact de Locomotive 'REE' n'a paz encore &té spécifié. Est-ce voulu?

i’) La compenzation de freinage de Locomotive '5673-UP-REME' n'a pas encore &té ajustée. Est-ce woulu?

@ La compenzsation de freinage de Locomotive 'B107-GP-BrunoB' n'a pas encore été ajustée. Est-ce voulu?

i’) Le point de contact de Locomative '6107-GP-BrunoB' n'a pas encore été spécifié. Est-ce voulu?

i"', La taille de limage assignée & Locomotive 1236-5F-GIL" dait &tre réduite. La hautewr ne dait pas &tre pluz grande que 50 - 100 pixels.

i"', Le pas de vitezse maw programmé dans le décodeur de Locomotive "1236-5F-GIL" devrait &tre réduit pour correspondre approximativement & la vitezse maximum d'échelle de cette locomotive.

i’) La compenzation de freinage de Locomotive '4202-CH-GIL' n'a paz encore été ajustée. Est-ce voulu?

i’) La compenzation de freinage de Locomotive '2485-GILLES' n'a pas encore été ajustée. Est-ce voulu?

i\, La taille de limage aszignée & 'Wagon TREMIES' doit &tre réduite. La hauteur ne doit pas &tre plus grande que 50 - 100 pixels.

i"', Le pas de vitezse maw programmé danz le décodeur de Locomotive '514-LW-GIL' devrait &tre réduit pour correspondre approximativernent & la vitezse mawimum d'échelle de cette locomotive.

Iy Lataile de lmage assignée & Locamotive '3515-5F-GIL' dait &tre réduite. La hauteur ne doit paz &tre plus grande que 50 - 100 pisels.

i"', La taille de lmage aszignée & Locomotive 1156-52-UP-BruncB’ doit &tre réduite. La hauteur nie doit pas &tre plus arande que 50 - 100 pixels.

i"', Le pas de vitezse max programmé dans le décodeur de Locomotive "1156-52-P-BruncB' devwrait &tre réduit pour corespondre approsimativement 4 la vitesse masimum d'échelle de cette locomotive.
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Aide au depannage : DR.Railroad

- v - ? U8 e i ; :
. $~v san-m g a-n| wg. | ° - Alternative
. 0% s oy = B 2 2 . Cliquez sur le bouton

Afficher Repéres Style Style 2 TCO Dispatcher | Fenétre de Train o | Explo
4 Inspector [§ +SmartHand Manager (¥} Locomotives & trains [ Indicaters % Switchboard ) Messages _ E
- Le schéma passe en noir
et blanc
- Et des épingles
apparaissent

12[<[>]=][X]

BIDE CO0 VERS (NS l'image assignée 3 Wagon "CEREALIERS-BruncB' doit &tre réduite.

Jaune pour
ERREERS SRR |- hauteur ne doit pas étre plus grande que 50 - 100 pixels. avertissement
9 11/00 130254 @ Feu-22 Rouge pour un défaut de
?dgrr;:l: ;E;:t;aﬁ:ﬁﬁue-i'ﬁ?igna| 3 trois fewx 'Cant-22' paitagent la méme programmation
Cliquez sur les épingles
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Exemple: commande de passage a niveau

Dans le cas de notre réseau, nous avons 3 voies a protéger

Créer un 1nverseur (bascule)

Inverseur - PN

¢ Général | & Connexion| 4 Condition 4 Commentaire

Entrer un nom exemple : PN

bouton de configuration de sortie

Connexion:
System. Num.: | LocoNet " ae  + Entrer une adresse d’accessoire qui
3 41 S A Nl
Adresse e va commander le passage a niveau
Recher. Suiv. Libre -
;wmmm - Sur notre réseau la sortie accessoire
: ] Etat nomal commande un relais qui alimente la S
T 0 = : Pulsé: ' 1 3
Temps msec uisé . carte sonore et le clignotement des %
Co;ﬁgm @ m Nombre de contacts: 2 f §
de sortie: o 68 24 ceux 3
Ciquer sur e contact approprié - On peut ajuster la position par le E
9
Z
(2]
-

Idem pour 'accessoire passage a
niveau

p—d
p—d
M~




Exemple: commande de passage a niveau

Signaleur - FlagPN-ON
2 Général J & Déclencheur\ _ Condition “f Opérations 5» Mémoire 4 Commer 4 »

Tous les éléments - | Liste de Contrdle:  Aout Groupe
Qooe BB |

@ ADR-PorteD ~[] Cant-05 | Ade

© ADR-PorteG -] Cant-06

=2 Ag-01 [ ] Cant-14

A Aig02
=3 Aig-03

\yAig-04 .
=% Ng-09 u
Signaleur - FlagPN-ON

2F Général & Déclencheur | ) Condition “§ Opérations ‘ 52 Mémoire 4 Commer 4 »
) o
Accessoires - | Opérations: - -
8 FomVomsoon - o TR

€D PN Aide
Signaleut - FagPN-ON

7 Général & Déclencheur |} Condition | §g Opérations ‘ 52 Mémoire 4 Commer 4 »
Y
A : -] Opérations: : :
8 Femeroesto ][0 TR

g0 PN Aide

- Créer un Signaleur (drapeau)

- Dans 'onglet déclencheur, entrer les
conditions de déclenchement

- Il sera déclenché des qu’un des 3 cantons
est occupé, donc une condition OU sur les
3 cantons occupés (au moins 1)

- Dans l'onglet Opérations
- BEtat allumé du Signaleur

+ Sélectionner la commande du passage
a niveau en mode activé

- Sélectionner I'Etat éteint du signaleur

+ Sélectionner la commande du passage
a niveau en mode inactif

- Dans 'onglet Mémoire

- Vérifier que le mode de réinitialisation
est a automatique

- Tester avec *§ directement
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Feux de Signalisation

- Feux indépendants du fonctionnement de TrainController

- Dans les zones complexes, ajouter des feux et des conditions de fonctionnement
- Signalisation 3 feux

- Signalisation sémaphore

- Signalisation complexe avec plusieurs sorties en fonction du nombre d’états
souhaités

- Possibilité d'utiliser les feux de canton, mais ne répond pas au conditions complexes
(gares - triages)
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Feux de Signalisation

Signal 3 trois feux - FEUX-05-07 . Ajouter un symbole de signal 2-
;?Ge’néral' & Connexion & Déclencheur _) Condition 4 Commentaire 3 ou 4 feux
P - Entrer un nom
Type: Signal  trois feux ander |+ Choilsir sa représentation
Nom: FEUX-05-07 | = graphique
Toxtche Diecte: | - Avec Edition image , créer ses
TC0: Swichboard propres symboles
Ligne: 3
Colonne: 37 *
Sélectionimage: @ @ O | Edition Images... g
B8 S ?g
096 5
026 &
i :
O
E
fay]
=




Feux de Signalisation

Signal 3 trois feux - FEUX-05-07

Pour un signal 2 feux = 1 seule

% Général | & Connexion ’ & Déclencheur |} Condition 4 Commentaire adresse
Connexion: - Pour un signal 3 ou 4 feux = 2
System. Num.:  [LocoNet | - adresses
Adresse: 577 ¥ Adres. 2: 578 ' .
e - Bouton de test direct
Recher. Suiv. Libre - ,
e - Changement des etatg pour
Test: ° . correspondre. aux sorties exactes
T g . - (comme les aiguillages)
T B . & e el ,
Corfguaton (@ [GD|@@]|  Nombredecontacs: 2 - Définition de I’état normal (par
@ 000 °) 3/4 défaut) en sortie de gare Rouge
L M CXCI| X0
Cliquer sur le contact approprié
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Feux de Signalisation

Signal  tois feux - FEUX-05-07 - 2 des 3 états de déclenchements
A Général & Connexion ’ é Déclencheur‘ A Condition 2 Commentaire pour un Signal 3 feux
Etat Restreint: g ok | - Toujours un état sans condition
Accessoires ] Liste de Contrdle: ModGowpe |, Ne pas programmer la couleur
Jorrated  INIEROIES | ~ voulue par défaut (par exemple
@ ADR FoteG =@ Cont5c-3Cont 07 e feu rouge dans une gare, feu
& Aret-C05 A ~{#] Cant-07 ) :
& Aret-CO6 =l e o—L_]J __ ~ vert en pleine voie)
=& ET : ]
8 AretC14 | @® Cant-01<->Cant-07 - Pour I’état Vert
nCPT°MOI'l-DI'Oite . Cant-01
: 9/ .
) CPT-Mort-Gauche C;,,..,y T * Test d’état du canton suivant 5
e O
8 DEPART->C22 @ Cant-02<->Cant-07 S et des cantons encore devant 2
B DEPART->C23 - [2] Cant02 _ . o s
B DEPART->C24 &8 ET - Ic1 on teste si1 les itinéraires E
B Depart-C00 ;:jjj ggi‘"c"’“’m sont actifs et si les cantons P
S Dot 001 o[ ET sont libres g
& Depart-C02 @ Cant-21<->Cant-07 s
. QO
@ Depart-C03 .[@] Cant-21 - Lecture de bas en haut B
(& Depart-C04 Y E
. Mouer || Erlever Envegstrer.. [ NOT EtatVédié: (& +| 1=




Feux de Signalisation

Signal 3 trois feuw - FEUX-05-07

' Général § Connexion J é De’clencheur] A Condition 2§ Commentaire

Etat Restreint: [‘g“l B
tinéraires ~ | Liste de Contrdle:  Ajout Groupe |
© EE A - || =& T
© Cant-01<->Cant-07 - Cant-05<->Cant-07
@ Cant-02<->Cant-07 ~[#] Cant-07
@ Cant-03<->Cant-07 E'""—CL'IJ ‘;J.J o
="e
@ Cort-04<->Cant-00 @ Cant01¢<->Cant-07
@ Cant-04<->Cant-01 - ] Cant-01
@ Cant-04<—>Cant-02 = Etl& ET
@ Cant-04<->Cant-03 - @ Cant-02<->Cant-07
© Cant-04<->Cant-05 - ~[] Cant-02
© Cant-04<->Cant-06 E-&J ET
n Cant-04<—>Cant-14 """ Cant-03<->Cant-07
Cant-05<->Cant-07 i ﬁlg Cant-03
=8
@ Cant-T1<->Cant-13 @ Cant21<->Cant07
@ Cant-12<->Cant-13 -] Cant-21
@ Cant-14<>Camt07 || . @ Cant-01<->Cant-07
@ Cant-14<->Cant-13 - @ Cant-02<->Cant-07
@ Cant-15¢<->Cant-11 - @ Cant-03<->Cant-07
| @ Cant-15¢<->Cant-12 g - @ Cant-21<->Cant-07
. Moder | Enleyer | Envegstrer. []NOT EtatVédié: (& +| =

- Pour I’état Jaune

- Test d’état du canton suivant et
des cantons encore devant

Annuler
e - Ic1 on teste s1 I'itinéraire suivant
est actif et s1 le canton suivant
__ est libre
) - Et si les itinéraires au-dela ne
5 sont pas actifs ou s’il sont actifs

avec un canton suivant actif (ce
qui veut dire qu’ils ne sont pas
libérés par le train précédent)

- Lecture de bas en haut

- Pour I'état rouge rien état par
défaut
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Exemple: Compteur et changement de trajet

Dans notre cas nous avons une vole de montagne qui est activée en fonction de 'état
d’'un interrupteur M/A par rapport a des conditions sur des trajets.
Nous voulons automatiser ces taches tous les 3 trains.

- Circuit montagne de C21 a C24 en voie unique

- Interrupteur déclenchement Voie Montagne quand il est allumé
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- Train en attente qui doit faire un choix entre C21 et C01-02-03




Exemple: Compteur et changement de trajet

Trajet - 1ti-C04-CO7

A7 Général P Régles l% Successeurs | ## Trains |} Condition 3 Départ - Arrivée 4 »

Voo diarle Successeurs: [/] Propager mode de conduite * Le train arrive par le trajet

) T - @ <07 -c0s0201 | , -

Dept-CO1 1-CO7-Montagne  Annder It1- CQ4- QO 7 |

(@) Dept-C02 ...+ Il doit faire un choix entre

(@) Dept-C03 L o] 9

@) DeptC11 successeurs

(@] DeptC12 i

(@) ti-C04-C07 ®

[@) tiC15-C11-12 _

(@) 1i-C15-Montagne o)

[@] ti-Montaane-C07 Y :

Ajouter _Enlever\ Haut | | Bas Direction:
Requéte dans |'avant demier canton

' Tous
.| Aléatoire

-~ Train:
Garder Changer Utiliser Plus an
, Train.. \
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Exemple: Compteur et changement de trajet

Trajet - 15-CO7 - C03-02-01

Af Général | Regles (b Successeurs il Trains | 3 Condition | Q& Départ - Amivée ¢ »

Etat Restreint: v | l OK
Tous les éléments - | Liste de Contrdle:  AoutGroupe
Yoo NIEOE ‘

ADR-PorteD - [@ Vers-Montagne Aide

@ ADR-PorteG

=4 Aig-01 . -
o
=z Aig-03

Trajet - 1-CO7--Montagne

F Général - Régles (& Successeurs i Trains [Q Condition | 94 Départ - Arrivée 4 »

Bdﬂeﬂei’l: @ v
Tous les éléments - | Liste de Contrdle:

OK

pm—

[ JFEUX-07-14 A || 5-& ET

@ ADR-PorteD - @ Vers-Montagne
@ ADR-PorteG
=4 Aig-01
A Aig02
=% Aig-03

Aide

o m|

Le premier trajet qui dessert
les voies 1 2 et 3 au choix et
fonction de la disponibilité

A comme condition
I'interrupteur M/A éteint

Le 2¢me trajet qui dessert la
montagne

A comme condition
I'interrupteur M/A actif
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Exemple: Compteur et changement de trajet

% Général || [12 Compteur | ¢ Opérations | |_), Condition |2} Commentaire
~ Paramétres du Compteur:
rat

Départ: 0 o

il

Compteur - CPT-Mont-Droite

A Général [12) Compteur | Opérations I |4 Condition  Commentaire

Etat d'exploitation:
|Signaux - | Opérations:
o ERZ N © Vo~ Vorosre

@ FEUX-04-05
@ FEUX-04-06

i

Compteur qui sera actif a 3 (3eme
passage)

Avec un état de départ a 0

Et inactif a O (par défaut)

Comme opérations 1l activera
I'interrupteur M/A lorsqu’il aura
atteint 3
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Exemple: Compteur et changement de trajet

Indicateur - C07-S

Etat d'exploitation:
[Aooessom

v]Op_étwons:

|8 & [ | & 3

» de Trafic .7 Schedules

Jorrad B

@ ADR-PorteG

B Aret-C05

@ Aret-C06

B AretC14

[ CPT-Mont-Droite

1]

indicateur - C21-5

fi2 CPT-Mont-Droite

A Général § Connexion ’%Opérations' 52 Mémoire 4 Commentaire

Etat d'exploitation:

[Aooessom v

lo-l. .

0 ET I -

@ ADR-PorteG

@ Aret-C05

@ Aret-C06

@ Aret-C14

[ CPT-Mont-Drotte

fi CPT-Mont-Droite
(&) Vers-Montagne

2

) 7

OK
Annuler
Aide
|| e & [ 4] | &
» de Trafic |7 Schedules
| ke

Le compteur est incrémenté

par le passage des trains dans

la zone de détection d’entrée
du CO07 devant le choix

La commande passée est
augmentation (fleche verte
vers le haut)

Il est réinitialisé par la zone
d’entrée du canton de la
montagne et I'interrupteur
M/A est également repassé a
1actif pour que les prochains
trains n’y accedent plus et
restent en bas.

La commande passée est
Valeur de départ
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Exemple: Ouverture automatique de Portes sur une remise

commandées par des servomoteurs connectés a une
carte d’accessoire — donc 4 adresses d’accessoires
Chaque Servo est actionné par un inverseur

* Chaque inverseur commande une adresse

EI]E * Le batiment du dépot possede 2 ensembles de portes

Eﬁluverture
[w] 4 [ ¥

Interrupteur M/A - ADR-PorteD
A7 Général § Connexion _} Condition J g Opérations I 4} Commentaire

Commande Manuelle
Etat d'exploitation: @ ~ | Canton aucun - OK
* Interrupteur commande des ,
] Opérations de contrdle de flux ~ | Opérations: =i
hoxtes droifes X R | F:<0 0ut |
* Allumé ouvertes % Délai aléatoire X Délai 00:00:07.000 | Ade
« Kteint fermées 1 Prérequis PorteD-Gauche
[=Rata e

* Onglet Opérations

« état d’exploitation Allumé : On actionne la porte droite a 'ouverture — puis insertion
délai de 7 s — puis on actionne la porte gauche a 'ouverture

. état d’exploitation Eteint : On actionne la porte gauche a la fermeture — puis insertion
délai de 7 s — puis on actionne la porte droite a la fermeture
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Macros définies:

Exemple: Ouverture automatique de Portes sur

21 ALLUMER-FO .

i OuvetureAtoPotes  ~ UL11€ T'EIN11SE

31 PORTE-D ;L : ,

1 PORTEG * (Création d'une macro PORTE-D pour gérer la

3 Sfflet 3+1s fermeture ou 'ouverture des portes Droites

N Siflet-2s * Opération Prérequis (fonction SI ou IF) teste si1
Macro - PORTE.D le bouton d’ouverture manuelle est Allumé

4 Général i‘%Opérations H(_& Condition ‘ 94 Départ - Arrivée 4 Commentaire o Sl Oui on va (GOtO) au label ACTl
|+ Sinon on effectue lopération de 'interrupteur

Opérations de contrdle de flux - | Opérations:

: . :
2 R %, 7o rionsteur WA AOR PoreD ] comme si on appuyait dessus pour 'allumer,
$’°°€'aia'€6‘°*° s | ensuite on saute (Goto) au label ACT?2

7] Prérequis -rone , .

(=Goto (= Goto ACT2 -+ Dans le label ACT1, on effectue 'opération de
+Z Label = Label ACT1: > . .

% Probabité @ ADR-PorteD I'interrupteur comme si on appuyait dessus
s s i | pour I'éteindre.

. Attention * On crée la méme macro PORTE-G portes

* Les lignes de la macros sont parcourue du haut vers le bas

* A savoir dans l'opération Prérequis
» Si1le prérequis est faux, on saute la ligne suivante pour effectuer 'opération d’apres
* Sile prérequis est vrai, on effectue la ligne suivante puis les autres dans l'ordre
 Cen’est pas I'une ou 'autre
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Exemple Ouverture automatique de Portes sur une remise

* (Création d'une macro ouvertureAutoPortes
pour ouvrir et fermer automatiquement
I'ensemble des portes de la remise

Opérations de contrdle de flux - | Opérations: .

= ot | On va faire tourner en boucle le programme
% Délai aléatoire 31 PORTED tant que le bouton qui lance cette macro est
2 Prérequis Z Délai 00:00:20.000 ,

(= Goto I PORTEG allumé

Koo s A Daambme, | * La boucle est opérée par Label CONT et Goto
% Probabilité 2] Prérequis Intemupteur M/A "AutoPortes

4= Orre aléatore = Goto CONT CONT
Coliaton e e o * La sortie de la boucle par le prérequis de

22 /,
A— 1 1’.nterr1}pt.eur AutoPortes Allumé |
LT | o S1] est éteint on saute le Goto vers rien donc le
‘ Annuler X

o o ; programme s’arréte

@ AutoPortes v ‘Bechercher_ J , , .

: s * 20s pour la démo de délai

Durée: [00:00:00.000 53|54

Selectionner le Type d'Opération

 Mais l'idée est de la passer a 10 mn entre les

]
(@)
o3
o

x

g
—
o

o]
o

~

<)
=

@]

~

45
=)
=}
(@)

g
o

o]

~
IS5

E | ‘ ouvertures et les fermetures
Label: > X
[CONT ] Rechercher ... |
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Exemple: Navette de la remise — tiroir - remise

e (Création d’'une macro Navette

Le mécano arrive

Il ouvrent les portes de la remise

I1 va démarrer la machine voie 31

Il sort la machine voie 32

I1 ferme les portes

Il va jusqu’au tiroir voie 33 en passant par la gare voie 6
Il stationne en voie 33

Il repart en sens inverse jusqu'a la voie 32 ou 1l s’arréte
Il ouvre les portes de la remise

Il rentre la locomotive en regard du quai de visite

I1 éteint la machine

I1 referme les portes de la remise

Et c’est fini

Liste des Macros -

Macros définies:

=1 ALLUMER-FO

2 OuverureAtoPortes
=i PORTED

=i PORTEG

= Sifflet 3+1s

= Siflet-25

=S TESTLCOMPTEUR

] || E
EYNAVETTE

Mouvelle Propriétés .. Supprimer

* Si1la voie 6 est utilisée par un autre train, 1l doit attendre sur les parcours voie 32 a 33
et Inversement
* (Cecl est fait par une succession d’opérations dans la macro en utilisant les quelques
commandes de code disponibles
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Exemple: Navette : Opérations (1)

= Opérations:

[ ] Ouverture des portes (voir macro précédente)
2 Délai 00:00:16.000 Délai de 16 s temps d’ouverture + déplacement mécano
sondoco3] Allumage de la locomotive (séquence sonore de démarrage)
Z Délai 00:00:30.000 Délai séquence d’allumage + chauffe
| %] Nav Cant-31 - Cant-32 Sortie de la remise et arrét
% Délai 00:00:20.000 Délai temps de sortie
& ADR-PorteD Fermeture des portes
2 Délai 00:00:16.000 Délai de 16 s temps d’ouverture + déplacement mécano
| %] Nav Cant-32 - Cant-33 Démarrage du trajet vole 32 a 33 méme si vole 6 occupée
[,Z Goto req1 Fonction de saut dans le programme vers le label req1l
+Z Label Bcl1: Label de boucle au cas ou la voie 6 n’est pas libre g
R Délai 00:00:20.000 Attente de 20 s avant test de voie 6 libre ?g
+= Label reql: Label reql (ou on a sauté) ;:s
%51 Prérequis Canton ‘Cant-33' Si1 la voie 33 est occupée, c’est a dire que le train a circulé 8
[,= Goto cnt 1 Alors on saute au label cntl, le train est arrivé a la voie 33 de destination %
[,= Goto Bel1 Sinon on revient au label Bcll et la macro attend 20 s puis on recommence S
+= Label ent1: Label cntl pour continuer £
2 Délai 00:00:20.000 On attend 20 s
Nav Cant-32 - Cant-33 Puis on relance le trajet de la voie 33 a 32 (méme trajet en sens inverse)




Exemple: Navette : Opérations (2)

Nav Cart-12 - Cant-33 Action page précédente

.= Goto reg? Fonction de saut dans le programme vers le label req2

+= | ahel Bol?: Label de boucle au cas ou la voie 6 n’est pas libre

T Délai 00:00:20.000 Attente de 20 s avant test de voie 6 libre

+= |abel req2: Label req2 (ou on a sauté)

¥ Prérequis Canton ‘Cart-32° S1 la vole 32 est occupée, c’est a dire que le train a circulé

[,= Goto cnit2 Alors on saute au label cnt2, le train est arrivé a la voie 32 de destination

[,= Goto Bel2 Sinon on revient au label Bcl2 et la macro attend 20 s puis on recommence

+= Label crt2: Label cnt2 pour continuer

I8 ADR-PorteD Ouverture des portes

2 Délai 00:00:20.000 Délai de 20 s temps d’ouverture + déplacement mécano g

Nav Cant-31 - Cant-32 Entrée dans la remise et arret E

T Délai 00:00:15.000 Délai temps d’entrée ;s

& sondocodi Extinction de la locomotive (séquence sonore d’arrét des moteurs) 8

Z Délai 00:00:15.000 Délai séquence d’extinction 5

B ADR-PorteD Fermeture des portes S
Fin de la macro £
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